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Magic menu 2.15 

Ameliorei let menus du Workbench 

Powermeter 

Tatez la puiaance de votre Amiga 

Searcher 2.0 

Un genial outil de recherche de lichien 

Exe. datatype 

v te\ executable^ 
avec Multiview 

Vermone 2 

Un jeu d arcade geant 

inspire du Put man 
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Le CD sur coupon 
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10 Mo d'utilitaires 
et de jeux pour 
votre Amiga ! 
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Soluce : Monkey island 2 - Demos : The party 6 - Labo : Final 
writer, la carte Blizzard 1240T/Erc, Gestion 2000 - En 
pratique : Assembleur, C, Final writer - CD-Theque : Oh yes 
Desktop video CD 2. The beauty of chaos... 
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Hors serie PC Team n°2 

special musique 
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notes 



39 F - 116 pages 

En kiosque le 15 fevrier, 
avec un CD-Rom 



AU SOMMAIRE 

- Initiation au MIDI, 
a I'audio-numerique... 

- Tout sur les cartes son, 

les cartes MIDI, les home-studio 

- Logiciels : arrangeurs, 
sequenceurs, montage audio-numerique, 

editeurs de fichiers sons 

- Internet et la musique 

- Rubriques pratiques 

- Des interviews de personnalites 
du monde musical... 
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Le "Dream" que vous connaissez 
tous depuis le debut et que vous 
tenez chaque mois avec autant 
de plaisir dans vos mains 
d'Amigaistes passionnes, ce 
Dream-la, mesdames et mes- 
sieurs les lecteurs, va ceder la 
place des le mois prochain, a un 
nouveau Dream. N'en faites pas 
un drame ! Et Hsez plutot ce qui 
suit. L'etat du marche de 
I Amiga a eu un effet secondaire 
previsible : de nombreux lec- 
teurs ont change leur micro 
d'epaule et ont bascule sur Pc... 
Malgre nos efforts pour conser- 
ver la disquette et le CD-Rom sur 
coupon, malgre un contenu 
redactionnel de qualite, malgre 
les arguments de la Dreamette, 
Dream est oblige de faire un peu 
de place pour de nouveaux 
z'amis et de nouvelles rubriques. 
Ainsi, des le numero 38, Dream 
vous proposera d'etre "le maga- 
zine de la micro alternative". En 
plus de I actualite et de toutes 
les rubriques Amiga que vous 
connaissez, quelques pages 
seront reservees a Linux et au 
BeOs. Rendez-vous done pour de 
nouvelles aventures. 

La redaction 
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30 Mo d utilitaires 
et de jeux pour 
votre Amiga ! 
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Decouvrez le monde 
merveilleux de la 
rubrique Actualites. 
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'.'est un scoop (volant) ! 



ESPACE LECTEURS - PAGE 14 



L'exception culturelle : 
musique, Bd, cine. 



REPORTAGE - PAGE 22 



Re-play (mais sans les 
aliens !) : I'exposition 
londonienne des 
ordinateurs qui ont fait 
I'histoire de 
I'informatique. 
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AVANT-PREMIERE - PAGE 24 



Kang fu, Virtual karting 
deluxe, Wendetta 2175, 
Trapped... 



JEUX - PAGE 26 



Chaos engine II, enfin 
la ! Mais aussi Jet pilot, 
Maze mania... 




Chaos engine II. 



DREAM - N°37 - FEVRIER 1997 



S o m m a i r e 



ASTUCES- PACE 30 



LABO~ PAGE 42 



La premiere partie de la 
soluce de Monkey 
island, des trues et des 
astuces... 



Final writer, Cestion 
2000, la carte Blizzard 
1240T/Erc, rien que du 
tout bon. 
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Cestion 2000. 



EN PRATIQUE -PAGE 42 



Monkey island. 



MESSAGES IN THE BOTTLE - PAGE 34 



Les messages dans la 
bouteille ont du succes, 
et ils le prouvent ! 



DEMOS- PAGE 36 



Reportage et palmares 
de la demo-party de 
I'annee : The party 6. 



CD-THEOUE - PAGE 40 



Tous les CD, rien que 
les CD. 



Au menu ce mois-ci : un 
peu de programmation 
Assembleur et C ; mais 
aussi apprenez a 
rediger vos rapports 
avec Final writer. 



Bons plans P.I 5 



Abonnement P.52 



Dream's bootik P.54 



Dream's market P.57 



FORUM LECTEURS - PAGE 56 



Tout ce que vous avez 
toujours voulu savoir 
sur la Dreamette sans 
oser le demander. 







Vous ne serez pas prives 
de domaine public ! 
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Disquette 



Disquette sur coupon 




Jamais deux sans 
trois 

Alors, la, chapeau : un nombre infime de 
plaintes concemant la nouvelle formule 
de la disquette Dream, c est top. 
Aurions nous enfin trouve la presenta- 
tion la plus pratique et la plus agreable 
a utillser, que cela ne nous etonneralt 
pas... 

Le menu de ce mois est particuliere- 
ment riche, jugez-en plutot : la nou- 
velle version de MagicMenu, que Ton 
attendait depuis deux ans, un utilitaire tres 
complet de recherche de fichiers, un puis- 
sant outil d'analyse des performances de 
votre systeme, un nouveau Datatype, et la 
remise au gout du jour d'un jeu culte des 
ordinateurs 8 bits ! Tout est la, pour vous, a 
portee du bon de commande de la page 
ci-contre. 

MagicMenu 2.15 
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Mtnenu 

(Wb2.04+) 
Avec ToolManager, MagicMenu est LE pro- 
gramme que tout Amigaiste digne de ce 
nom se doit d'avoir installe sur son syste- 
me. A I'attention des quelques extra-ter- 
restres qui ne connaissent pas encore 
MagicMenu, voici tout de meme une rapide 
explication de la raison d'etre de cet outil 
extraordinaire. 

Comme son nom peut le laisser supposer, 
MagicMenu ameliore grandement la ges- 
tion des menus Intuition. Normalement, 



quand vous appuyez sur le bouton droit de 
la souris, le menu de la fenetre active appa- 
raTt dans la barre de titre de I'ecran. Vous 
deplacez alors le pointeur de la souris vers 
cette barre de titre afin d'en derouler le 
contenu et faire votre choix. Bien qu'ele- 
gante, cette solution pose un tout petit 
probleme de fonctionnement : elle oblige a 
deplacer la souris vers les menus. Avec 
MagicMenu, c'est tout I'inverse qui se pro- 
duit : ce sont dorenavant les menus qui se 
"deplacent" vers le pointeur de la souris. 
S'il est vrai que cette option economise 
quelques centimetres de deplacement a la 
souris, elle permet surtout d'acceder plus 
rapidement aux menus, done d'etre plus 
productif avec une application. 
Pour installer MagicMenu, rien de plus 
simple : apres decompression de I'archive, 
placez le programme MagicMenu (ou 
MagicMenu_020+ si vous disposez d'un 
68020 ou mieux) dans le repertoire 
WBStartup de votre Workbench. Placez ega- 
lement le programme MagicMenuPrefs dans 
le repertoire Prefs de votre Workbench. Si 
vous ne disposez pas deja de la biblio- 
theque gtlayout. library, utilisee par le pro- 
gramme de reglage des preferences, 
copiez-la egalement dans votre repertoire 
LIBS:. II ne vous reste des lors plus qu'a 
redemarrer I'Amiga et a vous amuser avec 
vos menus. 

Searcher 
(Wb 2.04+, ReqTools) 
Ne vous laissez pas avoir par le nom anglais 
de ce sympathique outil : en depit des 
apparences, Searcher est un programme 
bien de chez nous, developpe par Pierre 
Rivasseau, membre de la Life Team. 
Ce qui distingue Searcher des autres utili- 
taires de ce type est qu'il dispose d'options 
jamais vues ailleurs permettant d'affiner la 
recherche de fichiers. 

Powermeter 

(Wb2.04+) 
Cet utilitaire vous permettra de tester la 
puissance de votre Amiga. Est-ce bien 
necessaire, me direz-vous, tant vous savez 
ce que votre machine a deja dans le ventre. 
Vermone 2 

(Wb2.04+) 
Vous faites partie de ceux qui sont nostal- 
giques de Pac man ? Retrouvez toutes les 
sensations du bien-aime boulimique dans 
ce jeu d'arcade. 

Exe.datatype 

(Wb2.04+) 
Multiview, vous connaissez ? Et bien 
decouvrez cet incontournable utilitaire qui 
vous permettra de visualiser vos 
executables avec Multiview. C'est pas beau 
la vie ? 
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Prenez soin de realise! une eoph tie seen rite de In 

disquette oripnale. Lorsque c'est fait, nmommez- 

lu de /aeon ii supprimer le prifixe "copy_of_" qui 
apparalt devant le nom. puis proteges-/// en 

erritnre. La disquette n'etmit plus bootable, vous 
I'utilisera debuts votre Workbench habitud. 



te-v 


■M.IS1U— 


'■* 




JSl 


"3SJ 


,J, 



I. a disquette Dream lontieut do re it in a lit les 
fichiers "readme" oripnaux des programmes 

founds. II suffit de double-rl/quei sur I'ieoue d'un 

fie/iier "readme" pour en affieher le routeun. 

Appuyez sur /-.spare pour /aire defilrr le texte. on 

sur (J pout fermer la fenetre. 
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Pour di'ioinpi'issir one airhive. eoiiiiiieueez- par 
la ire glissrr son ieiine jusqii a F emplacement de 
destination desire, lei. nous avims elioisi le Rain 
disk, mais nil liroir de voire disque din ou une 
disquette fiery jcronl I' affaire. Si ions u 'avez 
qu 'un sell! Ireteur, utilisez plutot le Ram disk. 




Double-cliques sur eette none ; /'archive est 

deeompressee a I'rndroit on vous I'avez ropier. 

I, 'operation pouvant el re asset- longuc, armez- 

vous de patience. Qua nil <' est termini, le message 

"Operation successful/" apparait briheiiienl. 

et la fenetre se lerme route settle. 
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S'oubliez pas de rearlualiser le lonteiiu de la 

fenetre (menu "FenetrefMetlre a jour"). 

Si a ne une ieiine n apparait. utilises 

"Ft uetre/Moiitreif/'ous les fielders ". /infill. 

si vous fees passe par le Ram disk, reeopiez les 

fichiers etlou les tiroirs sur une disquette vierge. 
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CD-Rom sur coupon 



Le premier 
CD-Rom Amiga 
francais au 
monde ! 

Une demo qui explose les capacites des 
composants ACA, des jeux de qualite 
commerciale, des mi I Hers d'icones... Bon 
sang, mais c'est blen sur ! C'est le CD- 
Rom de Dream I 

Notre CD-Rom sur coupon contient 
cette fois-ci pres de 30 Mo d'utili- 
taires et de jeux, rien que pour 
votre Amiga. Comme chaque mois, la plu- 
part des themes du Workbench sont traites. 

Repertoire Demo 
Virgill-Dreams est une sublime demo du 
groupe Essence de 2,5 Mo ! Fonctionnant 
en ACA uniquement, elle deforme dans 
tous les sens un anneau. Les effets de 
matiere sont remarquables. Du jamais vu 
qui prouve qu'il suffit d'un peu de savoir 
faire pour hausser I'Amiga au niveau d'une 
Playstation. 

Repertoire Dev 
Une petite update pour la version 0.4 de 
Vbcc, ce fameux compilateur C que nous 
vous offrions sur le CD du mois dernier. 
L'archive contient egalement la toute der- 
niere version de Phxlnk, le plus connu des 
assembleurs shareware. 

Repertoire Icons 
La collection complete des icones Magic 
rabbit, soit pres de 16 Mo en tout ! 
Absolument tous les genres (tiroirs, jeux, 
utilitaires, applications professionnelles, 
etc.) sont passes en revue. Et pour egayer 
encore plus son Workbench, des tonnes 
d'images de fond sont disponibles en 
bonus ! 

Repertoire Internet 
Nous vous proposons ce mois-ci la com- 
mande Protacker play, dont la fonction est 
de jouer des modules audio. Normalement 
prevue pour se lancer du shell, ce logiciel 
est executable a partir d'une interface 
Dopus, mais aussi Ibrowse. Histoire d'ac- 
compagner vos voyages sur Internet d'un 
peu de musique. 

Repertoire jeux 
Connaissiez-vous Alien 8 sur Amstrad Cpc, 
ou Cadaver sur Amiga 500 ? II s'agit de 
deux jeux en 3D isometrique melant aven- 
ture et action. Leurs noms sont graves 
pour toujours dans I'histoire de la micro- 
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Uropa 

informatique, tant leur principe etait 
envoutant. Aujourd'hui, Dream vous offre 
Europa 2, un jeu de science-fiction sur le 
meme principe. Sa qualite justifie a elle 
seule I'achat d'un lecteur de CD-Rom ! Et 




Vchess. 

pour que votre bonheur soit a son comble, 
nous vous proposons egalement Vchess, un 
sublime jeu d'echec vectoriel fonctionnant 
sous Workbench ! Enfin, vous trouverez 
dans le tiroir Jeux, neuf niveaux supple- 
mentaires pour ce fabuleux produit qu'est 
Worms, de Team 1 7. 




Worms. 

Repertoire Ligue 

Un logiciel exclusif, accompagne d'une 
base de donnees complete pour gerer une 



equipe de football ! Inconsumable pour 
les passionnes. 

Repertoire Mui 

Differentes extensions pour Mui, le systeme 
graphique additionnel du Workbench. 
Chacune de ces classes (c'est le nom) s'ac- 
compagne d'une documentation complete 
pour les integrer dans ses propres pro- 
grammes. 

Yann Serra. 



The mode d'em ploi 



Le CD-Rom que nous vous proposons 
dans ces pages est celui du magazine Pc 
team. II contient d'une part, des 
programmes Pc inutilisables sur Amiga, 
et d'autre part, des images, des sons, des 
modules et des animations exploitables 
sur Amiga (avec les logiciels appropries). 
Mais surtout, il renferme un repertoire 
exclusivement consacre a I'Amiga I 
•Les logiciels Amiga que nous vous 
proposons sont archives avec Lha. II est 
done indispensable de les decompresser 
avant que de pouvoir les utiliser. Pour 
vous faciliter la tache, nous avons inclus 
les outils necessaires sur le CD, dans le 
repertoire Z_Amiga. Si on ne peut les 
utiliser que depuis une fenetre Shell, its 
sont, eux, directement executable* depuis 
leCD. 

•Par exemple, pour decompresser le jeu 
Wheels on fire dans le Ram disk, ouvrez 
une fenetre Shell et entrez les commandes 
suivantes : 

Cd Pet eam2 1 : Z_Amiga 
Lha -x x Jeux/Wheels . lha RAM: 
Vous pouvez naturellement remplacer 
RAM: par le nom d'une disquette vierge 
ou d'un tiroir sur votre disque dur. 



Pour recevoir la disquette Dream 37 et le CD de Pc team 21 : 

• completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible 

• joignez un cheque ou un mandat a I'ordre de Posse Press 

• envoyez le tout a Dream/VPC, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 
Pour tout renseignement, appelez le 01 48 87 60 1 7, de 9hi0 a 12h30 uniquement. 





Actualites 



ie colonne 



Bob Ricard au rapport 

D'abord il y a eu Hebdogiciel. Puis Amstrad magazine. Puis 
Tilt. Avec Ie temps j'ai compris une chose : on a beau pes- 
ter apres un magazine parce qu'il est trop cher, trop fin, 
trop moche... on est quand meme bien emmerde quand il dispa- 
rait. Tous les mois j'en discute avec mon buraliste, Monsieur 
Bierant (pour rigoler, on dit qu'il boit de la biere en rotant) et il est 
plutot d'accord. Lui, son true, e'est les ovnis. II y a des annees, il 
lisait sur Ie sujet un fascicule de 1 2 pages qui s 'appelait Inexplique. 
II etait persuade que plus les medias parleraient des extra-ter- 
restres, plus ces-derniers avaient une chance d'accepter de venir 
nous voir. Chaque mois, il ralait comme un pou en voyant que la 
presse francaise n'offrait que ces 12 pages mediocres (dont deux 
pages de pubs pour des pendules sorciers et des pommades 
magiques) pour promouvoir la culture martienne. Quand 
Inexplique n'est plus sort/ en kiosque, il en a fait une jaunisse. Ce 
n'est que depuis Pradel et sa creature qu'il a pu se retaper une 
sante. 

En y reflechissant, la presse Amiga et moi, e'est pareil. j'en ai eu 
assez de I'A-news-tech et de ses routines imbuvables. Maintenant 
je Ie regrette. j'en ai eu marre d'Amiga revue et de ses articles 
fleuves. Maintenant je Ie regrette. j'en ai eu plein les bottes 
d'Amiga concept et de ses articles debiles. Maintenant je Ie regret- 
te. I 'en ai eu ras Ie bol de Ram et de ses articles squelettiques. 
Maintenant je Ie regrette. Alors aujourd'hui, ou j'apprends que 
Dream perd sa disquette, que News augmente son prix et perd des 
pages, j'ai decide une chose : ne pas grogner. Tout compte fait je 
suis bien heureux de pouvoir les acheter chaque mois a ce vieux 
Bierant. 

Bob Ricard 



ADFI'DE DEMANDER 



Bien debuter avec Adf i 

Adfi, leader de I'edition Amiga en France, annonce un ouvrage 
destine a ceux qui viennent d'acquerir un Amiga neuf ou d'occa- 
sion. II permet une comprehension plus aisee de tous les points a 
peine esquisses dans Ie manuel de la machine. Au sommaire : I'or- 
ganisation materielle, la souris, les objets, Ie workbench, Ie shell, 
Multiview, la personnalisation du Workbench, la personnalisation 
du shell, les affectations des nouveaux chemins de recherche, I'er- 
gonomie, les peripheriques et les logiciels. Disponible pour moins 
de 200 francs chez Adfi. 



Quikpak veut racheter 
I Amiga ! 

QMnrgrnra^HB—M—MM' Le 24 decembre dernier, Quikpak, 
■^ annoncait sa volonte de racheter 
"PyP Z\ py Amiga technologies. Societe ameri- 
caine specialised dans I'assemblage 
de composants, Quikpak est, depuis le rachat de I'Amiga par Escom, le 
fabricant de I' Amiga 4000 pour le continent nord americain. La societe 
assure en outre le Sav pour le reseau de distribution americain (dont 
fait partie I'inenarrable Cei "je-rachete-l'Amiga-je-dame-le-pion-a-David- 
Pleasance-mais-finalement-j'ai-plus-d 'argent"). Son statut de crediteur 
(fournisseur) vis a vis d'Amiga technologies permet a Quikpak d'avoir 
un poids non negligeable dans la course au rachat (les crediteurs ayant 
a donner leur avis quand au nom du racheteur). Lors du depot de son 
offre aupres du liquidateur, Quikpak s'est fendu d'un communique - 
tres encourageant quoiqu'un peu vague- a I'attention de la commu- 
naute Amiga : "Quikpak est persuade que I'Amiga est bien plus qu'une 
set top box. Nous pensons que I'Amiga 4000 et ses successeurs ont une 
veritable place a prendre sur le marche. Nous pensons qu'un modele 
ameliore du 1200 peut jouer un role important. Nous pensons que les pro- 
duits actuellement en developpement chez Quikpak peuvent amener 
I'Amiga a la pointe de la technologie. Nous pensons qu'il est necessaire de 
travailler en collaboration etroite avec les developpeurs, les constructeurs, 
les grossistes et les distributeurs pour que I'Amiga soit un succes commer- 
cial. Nous pensons enfin, et e'est peut etre la chose la plus importante, 
qu'il faut VOUS ecouter, VOUS qui faites vivre la machine". A cette 
annonce, Viscorp aurait reagi en indiquant qu'ils restaient les seuls a 
avoir veritablement depose une offre aupres du liquidateur. Quelles 
que soient les motivations de Quikpak, on peut se poser des questions 
sur la solidite financiere de leur offre : la societe Quikpak a ete creee en 
1 992 par Dave Ziembicki (un ex de Cvp), elle emploie 22 salaries et a 
realise en 1 995 un chiffre d'affaires modeste de 1 ,8 million de dollars 
pour un benefice de 1 00 000 dollars. Nul doute qu'il faudra a Quikpak 
des partenaires de choix pour mettre en oeuvre une veritable politique 
de relance. A noter que debut Janvier, Quikpak a egalement annonce 
la disponibilite de 3 nouveaux modeles pour Amiga. \JA4040L Modele 
I est un Amiga 4000 portable dote d'un ecran a cristaux liquides. Pour 
4 500 dollars, ce portable disposera de 2 Mo de chip Ram, de 1 6 Mo 
de Fast Ram, d'un disque dur de 2 Go, un lecteur de CD 6 vitesses. 
Pour 5 000 dollars de plus, vous disposerez du Modele 2 qui com- 
prend un Video toaster. Ces deux modeles sont egalement disponibles 
en versions 68060 a 50 Mhz. Egalement annonces : VAS0S0, un 
Amiga-Pentium dans une seule machine, ainsi qu'un AI630LD dont la 
description n'a pas ete donnee mais qu'on peut penser etre un ordina- 
teur issu de la gamme AT 200. 



V 



Le Siamese systeme dispo 

La societe Deltagraph'X a pu nous presenter le systeme Siamese. Le 
systeme permet de donner a deux cartes (Amiga et Pc) des bases communes de fonctionnement de 
maniere a avoir une station autorisant le travail sous Mac, Pc et Amiga. L'ensemble est bien entendu 
gere par une seule souris et un seul clavier et I'affichage se fait sur un seul ecran. Les extensions de 
chaque machines sont partageables (imprimantes, modems...). De meme le Siamese accepte le 
copier/coller de fichiers d'une machines a I'autre. Un remarquable bijou de la technique que nous ne 
manquerons pas de tester dans Dream des le mois prochain. 
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Amiga et Pc 
sont des bons amis. 
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AMIGA 1200 



E PRO: 

1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 
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Ouverture : 1 Oh a 1 9h 





LECTEURS 880Ko|LECTEURS l,7Mo 



Int. A500 



Int. A600/ 1200 



Int. A2000 



Ext. tout Amiga 



290' 



300' 



350' 



320' 



A005 
MM 
W07 
MM 



Int. A1200 



Int. A2000 



Int. A4000 



Ext. tout Amiga 



590' 



590' 



590' 



890' 



CD-ROM IDE CD-ROM SCSI 



CD 8X seul 



CD 8X + Kit Randy 



CD 1 0X seul 



CD 1 0X 4- Kit Randy 



Kit Randy 



640' 



990' 



7600 



U00 1 



490' 



CD 6X seul 



CD 6X + Squirel 



2040 



CD 8X seul 



CD SX + Squirel 



Squirel 



1690 



3090 



3440 



490' 



IOMEGA 


COO! 


ZIP SCSI Ext 


1190' 


coos 


JAZ SCSI Ext 


3690' 



SYQUEST 


COM 


EZ 135 


890' 


C004 


EZ235 


NC 



EXT. MEMOIRE I EXT. MEM. A 1 200 



A 500 512Ko 



A 500 1 Mo 



A 600 IMo 



200' 



300' 



300' 



=004 
D005 
0006 



A 1 200 OMo 



A 1 200 4Mo 



A 1 200 8Mo 



590' 



760' 



920' 



CARTE ACCELERATRICE II CARTE ACCEIERATRICE 
68030 28 MHZ 68040 SO MHZ 



MTECK 28 OMo 



MTECK 28 4Mo 



MTECK 28 8Mo 



KIT SCSI 



690' 



890' 



1040 



700' 



Blizard 1 230 OMo 



Blizard 1 230 4Mo 



Blizard 1 230 8Mo 



ilizard 1230 16Mo 



1190 



1390 



1540' 



1790 



CARTE ACCELERATRICE 
68040 


=00? 


Blizard 1240 OMo 


2390' 


ECO 


Blizard 1230 4Mo 


2590' 


eon 


Blizard 1240 8Mo 


2740' 


E01S 


B'izard '240 16Mo 


2990' 


E013 


Copro 50 Mhz 


520' 



CARTE ACCELERATRICE 
68060 


E0I4 


Blizard 1 260 OMo 


4490' 


E01J 


Blizard 1 260 4Mo 


4690' 


E016 


Blizard 1 260 8Mo 


4840' 


E0I7 


Blizard 1260 16Mo 


5090' 


E018 


KIT SCSI 


700' 



DISQUES DURS 


MOI 


170 Mo 2" 1 IDE 


1290' 


[ C02 


540 Mo T" IDE 


1790' 


F003 


630 Mo 3" 1 IDE 


1090' 


f::j 


1,2 Go 3" IDE 


1290' 


FC-C5 


1,6 Go 3 :1 IDE 


1590' 


FOOS 


540 Mo 3 : SCSI 


1390' 


F007 


1 Go 3 r SCSI 


1890' 



Boi. Ext. IDE 



Boi. Ext. SCSI 



Boi. Ext. 



Tiroir Int. IDE 



r Int. SCSI 



Inter foce Squial SCSI 



Interface PCMCIA IDE 



590' 



690' 



890' 



140' 



170' 



490' 



590' 



GOO 
C-002 
3003 
3004 

G005 
30=5 



Mull. S/nc 14" M 1438 



2290' 



Muh. S/nc 15'M 1538 



2990' 



Mult. S/nc 17" M 1738 



7290 ' 



SVGA 14" 



SVGA 15" 



SVGA 17" 



1490' 



1990' 



3590' 



IMPRIMANTES 


G007 


Canon B 1 30 


990' 


GOOB 


Conor. BJC 240 


1490' 


G009 


Canon BJC 4 100 


1890' 


GOIO 


HP 400 


1590' 


GOII 


HP 6900 


2390' 


G0I2 


HP 870 


3390' 



DISQUETTES 



3" 1/2 DFDD 



3"1/2DFHD 



Certifiees 1 00% sans erreurs 

8 W 2,40' m 2,30' H 2,10' Hl 
U 2,90' Q 2,80' ^Q 2,60' ^ 2 



,90' 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 .1 
PersonnaT paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1 .2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinbotl Mania 
Whizz 



A 1 200 + Pack Magic 



A 1 200 + DD 1 70 Mo + Scalla 



A 1200 + DD 1,20 Go + Pack 



3190' 



3990' 



4490' 



AMIGA 4000 TOWER 






1 

s 


Processeur 68040/25 Mhz, 
^^^^^^ memoire RAM 2 Mo, 

1 memoire FAST 4 Mo ext. 16 
L Mo, lecteur 3" " 1 ,76 Mo. 
1 Controleur DD IDE + SCSI 
| Disque Dur 1 Go SCSI 

Photo non contracruelle 


J001 


A 4000 2 Mo + 4 Mo + Scalla 


18900' 


J002 


A 4000 2 Mo + 1 8 Mo + Scalla 


19500' 


J003 


A 1 200 2 Mo + 1 8 Mo + Scalla 


19990' 



OCCASIONS 


K001 


Amiga 500 


650' 


K006 


Moniteur 10835 


700' 


K002 


Amiga 500+ 


800' 


K007 


Moniteur 10855 


700' 


K003 


Amiga 600 


800' 


K008 


Moniteur 10845 


900' 


K004 


Amiga 1 200 


1700' 


K009 


Moniteur SVGA 


800' 


KC05 


Amiga 2000 


1500' 


KOIO 


Lecteur Ext. 


250' 



AMIGA 1 200 TOWER 




Boitier mini-tower + leds, 2 
baies 3" '" + 1 baie 4" '". 
Alimentation 200W modi- 
fiee AMIGA. Interface cla- 
vier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



Photo non contractualle 



1002 
1003 
1004 



Boitier Tower Infinitiv 



Interface Clavier PC 



Interface PCMCIA 



Carte Zorro I 



1690' 



490' 



290' 



1890' 



VIDEO 


MOO! 


VIDI 24 RT 


1390' 


M002 


VIDI 24 RT PRO 


1990' 


moo: 


Genlock Minigen 


790' 


M004 


Genlock Composite 


1790' 


M005 


Genlock Y/C 


2790' 



GRAPHIQUE 


NOOI 


Scanner 69t Gris 


590' 


N002 


Scanner 256t Gris 


990' 


N003 


Scanner Couleur 


2190' 


N004 


Tablette ARTPAD A6 


1290' 


N005 


Tablette ARTPAD A5 


2490' 



MODEM + 



P00I 


Interface MIDI 


190' 


P002 


Megalo Sound 


390' 


P003 


AURA 


890' 




DIVERS 


soot 


Souris standard 


99' 


5O02 


Souris 300 dpi. 


120' 


S003 


Souris 400 dpi. 


160' 


S004 


Souris optique 


220' 


5005 


Crayon souris 


300' 


SOOo 


Trackball 


350' 


S007 


Multistandard 500 


200' 


S008 


Multistandard 600 


260' 


S009 


Commut. joy/souris 


200' 


S010 


Alim. 500/600/ 1200 


390' 



ROO! 


OLITEC 14400b 


990' 


8002 


OLITEC 28800b 


1190' 


R003 


US Robotic 33600 


1290' 




CABLES 


T001 


Peritel 


90- 


T002 


Midi 


70' 


T003 


Nul modem 


90' 


T004 


Minitel 


90' 


T005 


Disque dur 2 l2 2 w 


60' 


T006 


Disque dur 2 ' *3 ' : 


70' 


T007 


Prolongation joystisk 


60' 


T008 


Imprimante 


90' 


TOOT 


Adaptateur multisync. 


150' 


TOIO 


Adaptateur peritel 1083 


150' 




GRAPHIQUESlVIDEO & SON 



DELUXE PAINT 5 VF 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



SCENARY ANIMATOR 



PHOTOGENICS VF 



LIGHTWAVE 3.5 



POV RAY 2.2 VF 



PAINTER 3D 



PERSONNAL PAINT 6.4 VF 



590' 



490' 



590' 



590' 



1990' 



300' 



290' 



490' 



SCALAMM211 



SCALA VT 1 00 



SCALA MM 400 



IMAGE VISION 



CINEMORPH 



MUSIC X.2.0 



AUDIO SCULPTURE 



OCTAMED 6.0 VF 



790' 



1490 



749' 



290' 



349' 



250' 



690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


WORDWORTH 5 


690' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


DIRWORK2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 


ASIM CDFS 


490' 



PC TASK 3.15 VF 



DEVPACK 3.5 VF 



BLITZ BASIC 2.1 



GP FAX 2. 346 VF 



HISOFT BASIC 2.5 VF 



MODEM TUTORIAL VF 



MUI 3.3 VF 



POWER COPY 3 VF 



990' 



990' 



480' 



750' 



1190' 



250' 



400' 



349' 




:i« 



°n»aine public 



NOUVEAUTES 


Pro video club 
Amiga CD 3 
Workbench Enhancer 


299' 
99' 




99' 


219' 




199' 


Hotttest 6 


199' 


Magic Publisher 
Xi-Paint 4.0 


299' 
349' 


Anime Babes 
3DGFX 


249' 
249' 
199' 


Mods Anthology 


219' 


World of Clipart Plus 


199' 


Amiga Tools 4 


199' 


Gateway 2 
Tools unlimited 


99' 


Workbench Design 


219' 


149' 


Magic WB Enhancer 


219' 


Light Room 3 


399' 


Scene Storm 


79' 


LSD 3 


149' 



CLASSICS 


Fresh Fonts 2 


149' 






Giga PD 3 
Animations CD 


249' 
249' 


Aminet 9/10/11 


99' 


Assassins 1 


119' 


Giga Graphics 


199' 


Amos CD 2 


189' 


Deutsch ed. 2 


99' 


Audio Plus 


149' 


World of clipart 


199' 


Textures 


249' 


Imagine CD 


349' 


The Epic Coll. 


199' 


Amiga Tools 3 


199' 


Meeting Pearls 3 


99' 


UPD Gold 


219' 


Magic illusions 


99' 


GFX Sensations 


249' 


Euroscene 2 


99' 


Pro Back 2 


129' 




JEUX 249F 



PRIMAL RAGE 

CHAOS ENGINE 2 

SENSIBLE WORLD Of SOCCER 95-96 

ALIEN BREED 3D 2 

WORLD GOLF 

TIN TOY ADVENTURE 

TOURING CAR CHALLENGE 

TILE MOVE 

FLIGHT OF THE AMAZONE QUEEN 



TRACK SUIT MANAGER 2 

FIGHTING SPIRIT 

SLAM TILT 

THE SPERIS LEGACY 

STAR CRUSADER 

BLACK VIPER 

NEMAC IV 

EXILE 

LEGEND |AGA) 

HUMANS 3 

VALHALLA 3 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons fous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptanr vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



~ ~ TTtoTrnTr a": ^MltVPC~r\TvZ\~i~ 75o7 "pARIS "1 

Nom I* 

Adresse I 

Code Postal Ville | ' 

Tel Mon ordinateur I £ 



hit TTC. promotions non cumutobles 'Frois d'envot poste 50F/trgnspofWur 15Qf pOf Colis/C ft 7QF en mjs j 
G¥e.| Prix | Monlan) 1* 



Jesignaiion ou rel 



J Cheque _l CCP J Carte bleue dafe d'expiration N' 

J Carte club AMIE Dare ; Signature : 



Actualites 



en hausse 



▲ Final DP 

Final DP (59) a commend aotc 
It DP... et continue avec Ujeu. II 
devitnt fun des principaux 

rat* ii rlrurs dejeux en France 
avec tunics Irs demieres 
imirrrti lilt's I 
A Amos 

Depetits indiscrets indiquent 
qu 'Amos strait pent ttre in run is 
ilr conversion surPc... Bizarre, 
bizarre... 



agenda 



♦ 8 9fevrier 1996 

Amiga Bouffe 
Rencontre organisee par le 
Bugss dans la region 
Bordelaise. 

♦ 19-21 fevrier 1997 

Imagina (Monaco) 

Le salon reference de I'image 

de synthese. 

♦ 13-19 mars 1997 

Cebit (Hanovre) 

La grande foire allemande de 

la micro et de la biere. 

♦ 15-16 mars 1997 

Gateway Amiga show (St 
Louis, Usa) 

Rencontre internationale de 
passionnes d'Amiga. 

♦ 28 mars 1997 

Symposium demoparty 
(Seevetal, Allemagne) 
Demo party reunissant 
Amiga, Atari et Pc. 

♦ 02-05 juin 1997 

Comdex (Atlanta) 

Le salon mondial de la micro 

professionnelle. 

♦ 19-21 juin 1997 

E3 (Atlanta) 

Le salon mondial de la micro 

ludique. 



Un CD pas (ra) normal 

Decidement I'actualite multimedia sur Amiga se reveille avec cette 
inattendue encyclopedie du paranormal. Profitant du succes des 
X-files, la societe Sadeness nous a concocte un CD bourre d'informa- 
tions et d'images sur les sujets les plus racolleurs de la planete. Le 
chapitre "aliens et ovnis" aborde la creature de Roswell. Le theme 
des "conspirations" gouvernementales est illustre par des photos 
authentiques du departement d'etat americain. La partie dediee aux 
meurtriers et aux serial killers traite aussi bien d'Adolph Hitler que de 
Jack I'eventreur. Sans compter tous les autres fichiers relatifs aux 
catastrophes naturelles, au vaudou, aux sorcieres, aux yetis et tutti 
quanti. A noter la presence d'un repertoire constitue des meilleures 
images de graphistes sur le theme de I'espace... J'ai encore un peu 
de place sur le CD, si on y casait nos vacances a Palavas ? 
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Un soir pluvieux, Anna Vincent chercha un raccourci. 



UN DE PLUS.. 



Amiga show '97 

Le samedi 3 et dimanche 4 mai 1997 de 9 a 19 heures aura lieu 
I'Amiga show 97 en Belgique. Le centre Culturel Wauterbos de 
Rode Saint Genese accueillera, comme I'annee derniere I'exposi- 
tion. Au programme : demonstrations de logiciels (musique, dessin, 
video, 3D), vente a prix foire, zone de vente de materiel d'occa- 
sion, buffet froid (croque Liliane et assiette Jacquot)... Le salon est 
organise par Digital precision. Le prix de I'entree est fixe a 35 
francs. Si vous souhaitez vendre du materiel d'occasion n'hesitez 
pas a reserver des maintenant une table pour moins de 100 francs. 
Les exposants professionnels peuvent reserver leur stand au 00 32 
24 26 05 04. 



ENGAGEZ-VOUS QU ILS DISAIEN 



Dream recrute 



Dream recherche des passionnes d'Amiga et de systemes alternatifs : 
Be, Linux, Next, Rise OS... Pour collaboration ponctuelle ou long 
terme. Sujets d'articles ou de rubriques bienvenus. Contacter Posse 
Press/RedactionDream, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. 



DUNGEON MASTER CLONE 



La fin du 
diable 

Evil's doom est un jeu developpe 
par Olympia team. Bientot dispo- 
nible dans le commerce et avant 
une preview en bonne et due 
forme, voici quelques superbes 
images de ce clone de Dungeon 
master. Vous commencerez le jeu 
sur un navire en haute mer en 
route pour llle Noya. L'aventure 
vous permettra de rencontrer des 
personnages, de leur parler, de 
leur vendre ou acheter des objets 
et surtout de les recruter dans 
votre equipe de mercenaires. II 
faudra vous rendre ensuite au 
donjon pour affronter les forces 
des tenebres. Bientot sur vos 
ecrans. 











» » 
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Une superbe interface. 








WORLD COMPANY 




Viscorp 
attaque 

En attendant de les mettre sur 
le rachat d'Amiga technolo- 
gies, Viscorp a confie a ses avo- 
cats une affaire d'espionnage 
industriel. Le 4 decembre 1996 
une plainte a ete deposee 
contre la societe de Dallas 
Curtis : Mathes holding 
corporation. Son systeme de 
television interactive (appele 
Uniview) ferait appel a des bre- 
vets deposes par Viscorp. Y 
aurait-il de I'Amiga la-dedans ? 
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Actualites 



COMBIEN DE PATATES ? 



Picasso IV 

Presentee au dernier salon de Cologne, la carte Picasso IV de 
Villagetronic, devrait etre disponible a I'heure ou vous lisez ces 
lignes. La carte dispose d'un nouveau chip graphique Cirrus logic 
64 bits offrant des performances tres superieures au chip Cirrus 
Logic present sur la Picasso II. La carte est livree avec 4 Mo de 
RamEdo (Extended data out). Elle dispose en standard d'un module 
flicker fixer permettant de faire disparaTtre le scintillement des 
ecrans en mode entrelace. En option, la carte pourra accueillir un 
tuner video (autorisant la visualisation de video dans une fenetre du 
Workbench), ainsi qu'un decodeur Mpeg. 



MAINS SUR LE CHAMPIGNON 



It's a kind of Media 
Magic 

Hisoft a le vent en poupe. Apres avoir surfe sur la vague CD-Rom 
(Squirrel), sur la vague Mpeg (Smd 100), les voici sur la vague mul- 
timedia avec Media magic un logiciel de creation de presentations 
multimedia de type Scala. Disposant d'une interface intuitive, 
Media magic exploite le principe du "drag and drop" (ce qui pour- 
rait donner en mauvais francais "clique et draine", pour creer des 
scripts. Le logiciel accepte tous les formats Iff, les modules 
Soundtracker et Octamed, les sons 8SVX. II necessite le systeme 2.0 
minimum, 2 Mo de Ram et un disque dur. 



BON CONCEPT 



Nouveau Bus 



La societe Ateo concept nous confirme travailler sur un systeme de 
bus pour Amiga 600 et Amiga 1200 pour connecter differentes 
cartes d'extension dont en particulier des cartes graphiques, des 
controleurs Scsi, etc. L'ensemble bus + carte graphique sera propo- 
se au prix public d'environ 1 500 francs ttc. Les caracteristiques de 
la carte graphique rendent l'ensemble legerement superieur a une 
carte Picasso II. Cet ensemble devrait etre disponible rapidement. 
D'autre part, Ateo propose un kit de connexion de lecteur CD-Rom 
Ide pour la carte Apollo AT2000 (controleur Ide sur bus Zorro If). Ce 
kit est I'equivalent de I'Atapi. device pour AT 200 et A4000. II est 
propose a 1 50 francs. 



MAINS SUR LE CHAMPIGNON 



Questions 
pour un 
champion 

Epic annonce I'arrivee de l'fp/c 
interactive quizz show, une 
remake de Questions pour un 
champion pour votre Amiga. 
Mis en scene a la maniere d'un 
jeu televise (en AGA s'il vous 
platt), Eiqs compte 3000 ques- 
tions dans 20 categories diffe- 
rentes : litterature, geographie, 
histoire... Les questions sont 
posees a haute et intelligible 
voix (en anglais malheureuse- 
ment). On y repond en 
appuyant sur un "champi- 
gnon" specialement concu 
pour le jeu et qui se branche 
sur le port serie de la machine. 



Women of 
the web 

Encore une encyclopedic Elle 

aussi est multimedia. Elle aussi 

est interactive. Elle 

aussi est constitute 

de 500 Mo 

d'images, de textes, 

d'animations Mpeg, 

de sons. Le sujet : 

les femmes du Web. 

C'est plutot denude 

et cela se consulte 

avec un browser 

Html. Edite par 

Sadeness Uk. 



en baisse 



▼ Optonica 

/. 'edtteur anglais victil dr 

disparaitre. Its mauoaises 
lattgues stiulignent t/u 'il » 'nurtiil 
jamais du s 'associer twee Viscorp. 

▼ Ram et Alma 

Deux <it leu n du monde Amiga 
franfais en tnoins. .1 qui le tour f 





femmes, je vous aime... 



Foundation 



La folie Warcraft arrive sur Amiga avec ce jeu developpe par une 
equipe anglaise et qui devrait sortir sur CD-Rom d'ici quelques mois. 
Melant les principes de Settlers, Warcraft II, Command and conquer et 
Maga-lo-mania, Foundation permet de gerer un peuple dans un 
monde hostile. II vous sera possible de guider vos personnages, de 
surveiller leur sante et leur moral, de construire des batiments, 
d'ameliorer les techniques scientifiques, d'attaquer des bases enne- 
mies. A noter que le jeu sera utilisable en reseau ou directement sur 
le meme ecran en "split screen". 




L 



Un petit air de Settlers. 



Jouable a deux. 
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A c t u a 



Le coin des fanzines 



1 Bugssy 

Veritable bastion de I'Amiga, le 
Bordeaux user group of scientific 
students continue d'editer son bul- 
letin d'informations. Au sommaire : 
rubrique pratique Assembleur, Cli, 
une interview de Wouter van 
Oortmersen, le createur du Ian- 
gage E, des infos sur la vie du 
club... A noter que le club a 
decide de changer de logo. 
Dommage, on aimait bien la 
petite abeille en tenue de graduate. 

• L'Ami gazine 

Couverture quadri de rigueur pour 

le numero de fin d'annee que nous 

avons re^u. Dix pages tres four- 

nies... dont un dossier consacre a 

la chasse au tresor parue dans le 

numero 9 de Dream. Pour 

repondre a la question d'Ami 

gazine, signalons qu'un 7200 

n'est pas en train de pourrir 

deux pieds sous-terre. II s'agit 

d'un coffre contenant un message bien par- 

ticulier, qui permettra au gagnant de se faire connaitre 

sans ambiguite aupres de la redaction. A ce jour, le tresor n'est 

pas encore decouvert. 




Langage a la casse 

Vous souhaitez passer a un nouveau langage de programmation, 
plus puissant et plus adapte ? Pourquoi ne pas profiter de I'offre 
d'Adfi qui reprend 500 francs votre vieux langage (Amos, Blitz, Dice, 
Cfa, Lattice C, Sas C.) pour I'achat du Storm C. Celui-ci passe done 
sous la barre des 2 000 francs ! Attention, cette offre est limitee aux 
20 premieres commandes. N'hesitez pas a telephones 
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Profitez de I'offre d'Adfi ! 



SCAN NABIS 



Scanner 
artec 

SLD (Schiltigheim), specialis- 
te de I'Amiga dans I'est de la 
France, devient distributeur 
des scanners Artec 6000C 
plus pour Pc et Amiga. Ce 
scanner couleur 24-bits est 
livre avec I'excellent logiciel 
Scanquix 3.6 pour Amiga 
version fran^aise qui compor- 
te entre autre la fonction 
photocopie (scan et impres- 
sion simultanee si vous dis- 
posez, bien entendu, d'une 
imprimante). Le scanner est 
livre avec une carte scsi pour 
moins de 2700 francs. 



REALITY SHOW 



Amos est 
mort, vive 
Reality 

Rien sur le marche de 
I'Amiga n'a su se substituer 
au celebrissime Amos pour la 
creation -facile- d'applica- 
tions ludiques et multimedia. 
Rien jusqu'a Reality. Ce nou- 
veau langage oriente auteur, 
edite par Bmp promotions, 
est comparable a klik and 
play sur Pc. La creation de 
programmes se fait unique- 
ment par le biais de la souris 
en cliquant sur des icones. 
Jeux, demos, educatifs, pre- 
sentations, utilitaires peuvent 
etre realises sans la moindre 
connaissance technique de la 
machine et du systeme. A 
titre d'exemple, le logiciel 
permet de creer un fond en 
scrolling, des personnages 
ayant chacun leur propre 
mode de deplacement a 
I'ecran, des objets-evene- 
ments (plates-formes, 

echelles, pieges, monstres...), 
des effets graphiques et 
sonores, etc. Bientot en test 
dans Dream. 
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PAGESTREAM 



Moieur I rue Typt 



■ I'IImIIIIII'II'II— 

Une epoque Epic 

Disponible des aujourd'hui, VEpic interactive 
encyclopedia semble enfin etre la reference 
que I'Amiga attendait en matiere d'encyclo- 
pedie. D'Aachen (ville d'Allemagne) a Zurich, 
VEie couvre des 16 000 sujets agrementes de 
plus de 1500 photos et d'une centaine de 
videos. Le logiciel dispose d'un moteur de 
recherche avance. II permet d'importer des 



donnees trouvees sur Internet ou sur un sup- 
port magnetique afin de creer de nouvelles 
references. II autorise I'impression de fichiers 
ou I'export sur disquette. Enfin, un logiciel de 
navigation specialement concu pour les 
enfants permettra aux plus petits de profiter 
de cette encyclopedie. Pour ne rien gacher, 
Epic a realise 2 versions du logiciel : Aga et 
Ecs. 



Drancaux "-Dilu mmuk- 



IMPRESSION 



Piloles \ I) I I Canon & Slylu 

I null. iliin TurnoPrinl lllcttlell 
Sl\llis 51111 

DESSIN 24 BITS 



DEBUTER SUR AMIGA 






I**- M 


wgkmwPMj 





Toot sur les instruments de musique. 



Une epoque formidable 



L'interface pour les enfants. 



• Crise de foie chez les sous-developpes 

Qu 'il est dur d'etre nanti et de vivre dans I'un des pays les plus pauvres de la 
planete ! Abdala Bucaram, le president de I'Equateur, plus ronnu pourses 
extravagances, n 'a pas passe de bonnes fetes a cause d'un true tout bete... La 
langouste et le caviar qu 'on lui a servi lui auraient donne ties nial au ca-ur. 
Est-ce un probleme de nourriture avarice, une tentative d'assassinat... Ou les 
soucis d'un homme tres important qui culpabilise f 

* Divorcer, oui mais... 

Vnefemme en instance de divorce vital de 
passer deux jours en prison pour non respect 
des closes, l.ors de la proclamation, lejuge 
avail con fie la garde de son fits de trots 
ans et de son chat a son ex-mari, ce 
qu 'elle a evideminent refuse. . . Le cote 
insolite de la chose residanl dans le 
fait qu 'elle 
n 'accepti pas de 
perdre la garde de 
son chat ! 
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PROGRAMMATION 
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IBM 5411 Ml) IS" IDE 4000 R/mn 
IBM 1 GO 2.5" 11)1. 40(10 R/mn. 
IBM 1.4 GO 2.5" IDE 4000 Rum 
IBM 2.1 GO 2.5" IDE 4900 K inn 
IBM 1.7 CO 3.5 IDE 4500 Klmn . ., 

IBM :.l GO 3.5" 11)1 54i ill R/mn 

IBM 3.2 GO 3 5" IDE 4500 R/inn 

IU\| I c,o SCSI 5400 R/mn 

Ili\l : co SCSI 5400 R/mn 

IBM : co scsl 7200 R/mn.. 
IBM 4.5 GO SCSI 7200 R/mn 
IBM >) CO SCSI -:illl K'mii 



MODEMS 



Nov modern^ &onl 



I SRnhntics Sportster : 



MEMOIRES 



' L'ensemble de i 
A. D.F.I. lUdoiv, 



; creations ou des, exclusiviies des Edition 
carton d'enregistrement it nous r 



-Editions A.D.F.I. 



Residence les Collages 
83 rue Andre Theuriet 
F63000 Clermont Ferrand. 
Telephone : 33+04.73.93.77.31. 
Port 48h 40 FF Assurance +30 FF. 
Materiel + 30 FF Etranger + 15 FF. 




Traitement priuritatrt : 

• Appetez et atlendez noire operaleur. 

• Poiemeni uniquement par carti 

• Nous vous rapellerons des la 
validation de voire commande. 



E s p a c e 



B e d £ Dream/Yann Serra 



Music Dream/Rod 




Le musee d'Achille 
Talon 

(AT, Tome 42) 

par Greg 
Apres Gaston Lagaffe, Achille 
Talon voit a son tour la publi- 
cation de la plupart de ses 
gags inedits. Habituellement, 
ce genre d'initiative n'est pas 
toujours tres heureuse, mais 
cette fois, Le musee d'Achille 
Talon reserve de tres bonnes 
surprises. Une succession 
d'histoires allant de une a six 
planches, ou I'humour n'est 
pas seulement present dans la 
derniere case. Les amateurs de 
belle ecriture seront aux 
anges. 




L'heritier de I'empire 

T3 
Par I atine, Blanchard, Baron et 

Rabaror 
Pour 1998, Georges Lucas 
annonce la sortie des trois pre- 
miers episodes de cette fabu- 
leuse saga qu'est La guerre des 
Holies. En attendant, les edi- 
tions Dark horse nous propo- 
sent de connattre la suite des 
aventures de Luke, Han et Leia 
dans cette fabuleuse serie ou 
explose le talent de Vatine 
(Aquablue). Loin des adapta- 
tions farfelues de Marvel, 
L'heritier de I'empire s'inspire 
du seul scenario portant Tap- 
probation officielle de Georges 
Lucas. 




L ALBUM DU MOIS 



Babybird 

Ugly beautiful 
Meal Echo 

Entre 1 988 et 1 994 Stephen Jones (alias Babybird) ecrit des chansons dans 
I'anonymat le plus complet, pres de 400 titres voient le jour sur son minus- 
cule magneto 4 pistes. C'est I'annee derniere qu'il se fait connattre, sortant 
tour a tour quatre albums remplis de petites perles pop dejantees que les 
fans ont ete invites a selectionner pour un futur best of. Pourtant, bien 
qu'on y retrouve quelques vielles chansons, Ugly beautiful ressemble plus a un 
premier album, et meme si ses compositions perdent en spontaneite, son passage en studio avec un 
groupe de cinq musiciens leurs donnent une fratcheur toute nouvelle. 




Wizards of ooze 

Bambee 

BMGIBackbone 




Veritable phenomene de la 
scene musicale Beige, les 
Wizards of ooze sortent leur 
deuxieme album avec toujours 
cette volonte d'autonomie artis- 
tique. Plus fou que jamais, ils flir- 
tent avec le jazz, la soul et le 
metal dans une debauche sou- 
vent psychedelique. Un superbe 
album pourtant difficile a definir, 
c'est bien la tout le talent de ces 
magiciens du groove. 



C i n £ Dream/Mister B. 



La rancon 

Ron Howard 
Avec Mel Gibson, Rene Russo. Gary 
Sinise, Lili Taylor, Bromley Noire, 
I 'so, Ih58. 

Si un bon thriller est un 
polar ou Ton frissonne (to 
thrill = frissonner), alors, La 
ranqon est un bon thriller ! Au 
depart, une enieme histoire de 
kidnapping : le fils d'un des 
plus puissants hommes d'affai- 
re de New-York est enleve par 
des truands, qui reclament une 
confortable rancon. La reaction 
du pere (Mel Gibson) est inat- 
tendue. A la televison, il decla- 
re tout de go aux ravisseurs 
qu'ils n'auront pas un sou, tout 
en proposant de fortes 
sommes a toute personne sus- 



Brainpool 

Stay free 

EpiclSony music 



Tony Humphries 

Mix the vibe 

Sony music/Dance pool 





Auteur de plusieurs singles 
devastateurs ayant mis leur 
pays (la Suede) sur les rotules 
durant plusieurs semaines, 
Brainpool s'attaque desormais 
a la France avec un album de 
pop-rock efficace. Piochant a 
droite et a gauche tout ce qui 
est le plus a meme de commu- 
niquer leur bonne humeur, 
vous n'etes par pret d'oublier 
ses melodies ! 




La rancon de la gloire. 

ceptible de Taider. Commence 
alors une course au jackpot 
entre un chef de bande tres 
agace (Gary Sinise, tres bien) 
et une ville entiere. C'est une 
des surprises de La ranfon : ce 
heros tres frique, qui transfor- 
me le rapt de son fils en jeu 
televise, n'est pas tres clair ; 
alors que certains truands sont 



MaTtre inconteste du son 
"garage" New Yorkais, Tony 
Humphries est connu pour sa 
maniere envoutante et toute 
en douceur de nous faire vivre 
la musique. C'est avec des 
artistes incontournables de la 
scene New Yorkaise (Urban 
soul, Carolyn Harding, David 
Morales) qu'il nous entratne 
dans son nirvana. 

pierreyves. roudy@hol. fr 



parfois tou- 
chants. II suffit 
de voir le regard 
perdu de Lili 
Taylor (une fois 
de plus remar- 
quable dans le 
role de la petite 
amie du ravis- 
seur) pour la 
mettre du cote 
des victimes de cette sordide 
histoire de dollars. Ron 
Howard (Willow, Backdraft, 
Apollo 13) prouve qu'il change 
de genre avec beaucoup d'ai- 
sance. En choisissant ses 
decors dans les coins les plus 
sombres de New York, il fait 
planer comme une inquietude 
sur cet excellent film noir. 
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Acheter a meilleur prix ? Obtenir 

gratuitement toutes sortes de cadeaux 

ou d'avantages ? Facile avec les bons 

plans de Dream ! Chaque participant 

s 'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le 

magazine ! 

Pour en profiter, deux solutions : 

• 5/ vous achetez directement en 

boutique, presentez le magazine au 

moment de votre passage en caisse ; 

• Si vous achetez par correspondence, 

envoyez un bon decoupe cidessous avec 

votre commande et votre reglement 

(attention, n'oubliez pas les frais 

d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du 

magazine pour mieux connaitre les 

produits des societes presentes dans 

cette rubrique. Attention, ces offres ne 

sont valables que jusqu'au 28 fevrier, 

date de la sortie du prochain numero en 

kiosque... n'attendez pas ! 



• DeltaCraph'x 

Pour route commande de 450 francs 
hors frais de port, rccevez gratuitement 
Personal paint V6.4 entierement franci- 
se (Valeur 350 francs). 
Souris Wizard 560 dpi au prix de 90 
francs ttc. Aminet 10,12,13 au prix de 
50 francs le CD-Rom. Logiciel Adorage 
au prix de 650 francs ttc. Les genlocks 
d'EIectronic design, prix moins 10 %. 
Realise/, vos transferts sur T-shirt et 
vetements avec votre imprimante jet 
d'encre (couleur ou monochrome). Le 
film de transfer! A4 5 feuilles au prix 
de 100 francs ttc. Minitour 150 francs 
ttc. 

Ces tarifs s'appliquent uniquement a la 
vente par correspondance. 
DeltaGraph 'x, 4, rue des Iris, 91180 St 
Germain les Arpajon. Tel : (01) 60 84 16 
14. 

• Editions Adfi 

Offre PAO : PageStream au prix de 
1990 francs au lieu de 2490 francs, 
Type Smith au prix de 790 francs au 
lieu de 990 francs. 

Coffret educatif Decollages, une eco- 
nomic de 125 francs. 
Decollages, l'espace, I'alphabet, la mer, 
coloriage au prix de 690 francs au lieu 






OES SUPERS AFFAIRES 



de 815 francs. 

Pour coute acquisition du StorrnC 

Ansi/C++, nous rachctons votre ancien 
langage commercial au prix de 500 
francs. Attention ! cette offre est limi- 
tee a 10 exemplaires. 
Editions Adfi. residence les Cottages. 83 rue 
Andre Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand. 
tel: (04) 73 93 77 31. 

• Fds 

- Modem Us robotics \ 133600, adapta- 
tcur serie Amiga + A-Net au prix de 
1240 francs au lieu del290 francs. 

- Decodeur Video CD Smd-100 au prix 
de 1640 francs au lieu de 1690 francs. 

- Master iso V1.25 au prix de 899 francs 
an lieu de 990 francs. 

- Mega promotion sur Asim Cdfs V3.6 
vf ( KOM) au prix de 240 francs au lieu 
de 290 francs. 

- 5 CD-Roms achetes, 1 CD-Rom sur- 
prise vous sera offert. 

- Aminet 15,16 ou 17 au prix de 75 
francs au lieu de 79 francs. 

Ces offres sont valables uniquement 
par correspondance en joignant le cou- 
pon Bons plans Dream avec votre 
reglement par cheque ou mandat. 
Fds, 82, rue de Sadly, HP 134, 59 453 Lys 
Lez Lannoy Cedes, tel : (03) 20 02 06 63. 

• Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel 
pour Amiga ou si vous desirez revendre 
votre materiel ou vos jeux, nous rache- 
tons tout comptant ! 
Generation micro, 53 rue de I'Ouest, 75014 
Paris. Tel: (01) 43 21 76 91. 

• Premier mail order 

Pour route commande, vous est offert 
un coupon special permettant de par- 
rainer un ami et de beneficier de 30 



francs de remise sur chaque jeu de 
valeur superieurc a 59 francs. 
Premier mail order. 14, Orwell court- 
Hurricane Way-Wiciford , Essex SSI I 
8YJ, Angletem, tel : (00)1-268 571 157. 

• Software paradise 

Pour fcter son ouverture, Software 
paradise vous propose 10 % de remise 
sur l'ensemble de son catalogue CD- 
Rom. 

Vous pourrez participer a notre tirage 
au sort pour gagner un an d'Aminet, en 
nous envoyant votre coupon "bons 
plans". 

Software paradise, Centre de commerce du 
B.A.B, 39, route de l.amouly, 64600 
Anglet. Tel : 05 59 58 20 88. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat supcrieur a 500 francs, 
un pack de jeu vous sera offert. 
Durant I'exposition qui se deroulera 
dans nos locaux, nous serons a votre 
disposition et nous vous offrirons un 
joystick type aviateur pour une com- 
mande superieure a 100 francs. 
Turtle, I'Etang Simon, 03320 I.e Yeurdre, 
tel : (04) 70 66 44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Amie p. 9 

Deltagraph'x p.41, p. 51 

Editions Adfi p. 13 

Evasion p. 33 

Fds p. 53 

Generation micro p. 33 

Infologic 4' de couv 

Phoenix p. 47 

Posse press 2 de couv, p. 3, 3 de 

couv 

Premier mail order p. 31 

SI diffusion p. 33 

Software paradise p. 45 

Turtle bay direct p. 20 
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Doss 



Bon plan 



Gagnez de large 



Les passions coutent plutot cher. 
Ceux qui ont un Amiga depuis 
plusieurs annees le savent. A I'instar 
de 28 millions d'americains, 
pourquoi ne pas transformer ce 
dada couteux en operation lucrative ? 
Une analyse minutieuse de tous ceux 
qui ont su faire de leur micro- 
ordinateur un veritable gagne-pain 
permet de distinguer six profils : le 
creatif, le scribe, le pedagogue, 
I' entrepreneur, le product if et le 
chanceux. Saurez-vous etre I'un 
d'eux ? 



Le creatif 

Vous etes graphiste, musicien ou 

Mp^g^n-imBur amateur ? 
Pourquoi ne pas devenir auteur ? 
Mais attention, pour decrocher 
votre premier contrat, deux mots 
d'ordre : originalite et perseverance. Quelle que soit 
votre specialite, les clients potentiels ne manquent 
pas. Les graphistes pourront interesser les agences 
de publicite (creation de logos), les societes de deve- 
loppement de logiciels (conception de graphismes), 
les societes de communication multimedia (creation 
de pages Html ou de presentations multimedia) ou 
encore les magazines de presse pour la creation 
d'illustrations. Didier, 30 ans, est opticien de profes- 
sion et utilisateur de Lightwave a ses heures perdues. 
Grace a une relation, il a vendu ses services a un 
grand magazine de vulgarisation scientifique qui 
recherchait des images d'atomes pour illustrer un 
article sur la fusion nucleaire. 
Les musiciens sont demanded surtout par les mai- 
sons d'edition de logiciels. Dans le processus de 
developpement d'un jeu, I'habillage sonore n'inter- 
vient qu'en phase finale. Ceci explique que les musi- 
ciens ne sont generalement pas integres aux mai- 
sons d'edition qui preferent faire appel le moment 



Interview de Stephane Anquetil 



Auteur, joumallste, developpeur 

Dream : vous avez le profit type de la personne qui gagne de I'argent avec son micro ? 

Stephane Anquetil : j'ai en effet abandonne mes etudes aux Beaux arts pour essayer de vivre grace a mon 

Amiga... Malheureusement, 2 mois apres Commodore France disparaissait 

D : quels ont ete vos differents jobs ? 

SA : j'ai ecris bien entendu des articles pour Dream, j'ai donne des cours d'infographie sur Deluxe paint dans 

un lycee. j'ai developpe, en collaboration avec David Screve, le logiciel commercial Decollages. j'ai realise des 

presentations diverses sur Scala pour des societes. j'ai fourni des graphismes a la demande. Enfin, j'ai sorti 

quelques logiciels dans le domaine public. 

D : professionnellement qu'est-ce qui est le plus enrichissant ? 

SA : c'est evidemment de developper soi-mime un programme : travailler de la conception a la creation du 

packaging est quelque chose de formidable. Tout comme participer a des salons pour voir la reaction des 

utilisateurs. 

D : financierement, qu'est-ce qui est le plus rentable ? 

SA : c'est sans aucun doute vendre son savoir-faire a des societes qui n'y connaissent rien en micro, en 

particulier des applications pour des bornes interactives. 

D : pouvez-vous donner quelques chiffres ? 

SA : une application pour borne peut monter jusqu'a 10 000 francs. Pour /'edition de mon logiciel, j'ai 10% 

du prix de vente du logiciel (mon collaborateur a egalement 10%). Ceci represente un bon pourcentage. 

D : en definitive, peut-on vivre de son Amiga ? 

SA : je dirai que I Amiga est un excellent outil pour debuter. II est tres bien fait pour le "prototypage" ou la 

frappe de textes au kilometre (nous disposons a mon avis des meilleurs editeurs de textes toutes plates-formes 

confondues). je pense egalement que la machine, les logiciels et le marche sont plus accessibles que sur Pc. 



© 
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Dossier 



nt avec votre Amiga 



i 



venu a des collaborateurs exterieurs. 
Le cas des programmeurs est un peu different des 
graphistes et musiciens. Dans ces deux derniers cas 
le support de developpement (en I'occurrence 
I'Amiga) importe peu pour le client : un fichier mod, 
une page Html ou une image iff seront utilisables 
sous tous les systemes (et en particulier Pc). Les pro- 
grammeurs Amiga auront plus de mal a intervenir 
sur les developpements de maisons d'edition focali- 
sees aujourd'hui sur le Pc... a moins bien sur de s'y 
connaitre egalement sur cette machine. 
Les inities qui ont developpe un projet Amiga com- 
plet peuvent essayer de le vendre a une maison 
d'edition. Quelques societes d'edition francaises, 
notamment Adfi, peuvent prendre en charge la 
commercialisation de logiciels utilitaires. En matiere 
de jeux, sachez qu'il n'y a guerre plus que des entre- 
prises anglaises pour accepter de commercialiser un 
produit Amiga : Otm, Vulcan, Makyk et Guildhall 
sont les plus actives. A titre d'exemple, citons la for- 
midable aventure d'Andy Davidson, collegien 
anglais, qui avait developpe un programme original 
a mi-chemin entre Lemmings et Ballistics en Blitz 
basic. En le presentant a Team 1 7, il eu le plaisir de 
voir que son projet pouvait avoir un avenir commer- 
cial. Quelques mois plus tard, Worms sortait sur 1 3 
plates-formes (du Pc a la Playstation en passant bien 
entendu par I'Amiga) et devenait une des meilleures 
ventes de I'annee. 

La signature d'un contrat est une etape decisive. A 
titre d'information, sachez que les droits d'auteur sur 
un logiciel livre "cle en main" a un editeur varient 




entre 5% et 1 5% du prix de vente ht, en fonction de 
la vocation du programme (professionnelle ou 
ludique) et du nombre de versions attendues. 
Attention cependant a ne pas vous faire exploiter. 
Des anecdotes infames circulent en coulisses, 
comme cette societe francaise qui, il y a quelques 
annees, a remunere 15 francs (par le biais d'un tour 
de passe-passe juridique), les deux auteurs d'un jeu 
ayant eu un enorme succes. 

N'hesitez pas a demander I'aide de la Scam (Societe 
civile des auteurs multimedia, Hotel de Massa, 38, 
rue du Fbg Saint-Jacques, 75014 Paris) et d'enregis- 
trer vos productions a I'lnpi (Institut national de la 
propriete industrielle, 26 bis, rue de Saint 
Petersbourg, 75008 Paris). Ces formalites vous per- 
mettront en cas de litige de prouver la paternite de 
votre oeuvre. Soulignons enfin que la commercialisa- 
tion de votre produit n'est pas la seule alternative. II 
existe aussi le shareware. Les utilisateurs s'engagent 
a vous verser une somme, modeste, s'ils utilisent 
rSgulierement votre programme. Pour I'efficacite' des 
retours, nous ne serions trop vous conseiller de bri- 
der un petit peu votre logiciel et d'offrir, contre retri- 
bution, la version complete et les mises a jour. Le 
prix d'un shareware peut varier de 50 a 250 francs. 
Pour diffuser un shareware, la voie royale etait autre- 
fois la collection Fred fish. Elle est aujourd'hui la col- 
lection Aminet qu'il convient de contacter via 
Internet. Un autre excellent filon est celui des dis- 
quettes et des CD-Rom de magazines. Sachez qu'un 
auteur francais ayant mis son programme sur la dis- 
quette de Dream en shareware s'est vu submerge de 
demandes et a tire pres 
de 50 000 francs de reve- 
nus sur cette operation. 
L'auteur de Mui aurait de 
son cote touche plus de 
100 000 francs sur la 
vente de son shareware. 




Worms, quand I 'idee du lyceen. 



devient le titre phare d un grand editeur 
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IVorworth, /t? most du traitement de textes. 




Le scribe 

Deuxieme type d'acteur : le scri- 
be, en d'autres termes Tecrivain 
public". II propose une gamme 
de services qui va de la saisie de 
"textes au kilometre" a la saisie 
avec relecture, mise en page et impression de qualite. 
II n'existe pas reellement de configuration pour ce 
type de travail. Ceux qui disposent d'un scanner et 
d'un logiciel de reconnaissance de caracteres 
(comme celui teste dans ce numero) gagneront bien 
entendu en efficacite. Pour un simple travail de sai- 
sie, I'imprimante n'est pas necessaire puisque le 
texte sera mis en page a posteriori par votre client. 
Pour un travail plus pousse, on pourra s'equiper d'un 
traitement de texte avec correcteur orthographique 
(Wordworth 6) ou encore d'un logiciel de Pao 
(Pagestream) et d'une imprimante de bonne qualite 
(jet d'encre ou laser). Vous pouvez vous adresser a des 
associations, des entreprises, des syndicats, des com- 
mercants, des clubs pour la redaction, de lettres, de 
rapports, d'affichettes, de plaquettes ou de bulletins 
d'information... Les restaurants constituent egalement 
une cible privilegiee : ceux-ci ont souvent des difficul- 
tes a imprimer des cartes de menus, les imprimeurs 
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profession nels travaillant rarement a moins de 500 ou 
1000 exemplaires. Les petites annonces a I'attention 
des particuliers ne sont pas a oublier (theses, 
memoires, Cv...). II convient de se tenir au courant 
des periodes de remise de theses et de faire la promo- 
tion de vos services dans les journaux gratuits, les 
ecoles d'enseignement superieur et les universites. 
Les etudiants presses apprecient particulierement le 
"memoire en une semaine" ou le "Cv en 24 heures". 
Pour connaftre les regies de presentation d'un bon 
Cv, reportez-vous a la litterature abondante dans ce 
domaine. Sachez enfin que les tarifs pratiques vont 
de 8 a 20 francs la page, en fonction du nombre de 
pages, du temps imparti, du travail de mise en page, 
de la langue. Une langue etrangere a votre repertoi- 
re sera justement un avantage incontestable. Vous 
pourrez ainsi vous lancer dans les traductions. Les 
importateurs de logiciels (mais egalement d'appareil 
de tous types), doivent desormais systematiquement 
franciser les produits et les notices. Le tarif varie entre 
20 centimes et 1 franc le mot. II existe bien entendu 
des traducteurs automatiques, mais leur efficacite 
laisse malheureusement a desirer. Enfin, si votre che- 
val de bataille n'est pas une langue etrangere mais 
tout simplement le francais, vous pouvez vous impro- 
viser "relecteur", sachant qu'il s'agit la d'un travail 
qui doit etre effectue avec une rigueur extreme. 
Votre tache consiste a verifier la totalite d'un fichier 
que Ton vous fournit sur disquette : orthographe, 
style et grammaire. La revision d'un livre de 250 
pages peut etre paye pres de 1 000 francs. 
Le productlf 

Avec le temps, le terme "logiciels 
de productivite" est ne. Ce terme 
designe tous les logiciels de 
bureautique et de "vie 
quotidienne" qui visent a aug- 
menter votre productivite personnelle et done a vous 
faire gagner de I'argent. On ne saurait trop conseiller 
par exemple aux depensiers de gerer leur budget 
personnel avec Abank, Blitzbank ou encore Cestion 
2000. De meme, un tableur (de type Turbocalc) sera 
d'un grand interet pour qui veut gerer ses opera- 
tions en bourse. Signalons enfin les produits de 
domotique tels PlugMaster qui peuvent vous per- 
mettre de gerer au mieux votre consommation de 
gaz ou d'electricite. 
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Dossier 



I nterview 
de Pierre-Philippe Launay 



Directeur des editions Adfi 

Dream : comment avez-vous lance votre affaire ? 
Pierre-Philippe Launay : tout a commence avec le 
succes de la version 1 (actuellement 3.6) du logiciel 
Abe. Un reinvestissement constant en ressources 
humaines, en materiel et en communication a fait 
le reste. 

D : pensez-vous qu'aujourd'hui une societe puisse 
vivre uniquement avec une activite Amiga ? 
PPL : tout depend de sa taille et de son type 
d'activite. Le marche de I'Amiga peut permettre 
une bonne rentabilite a condition d'opter pour la 
qualite. La mauvaise qualite amine certes un gain 
a court terme mais le client ne peut pas etre 
trompe longtemps. 

Dream : que conseilleriez-vous a quelqu'un qui 
veut se lancer ? 

PPL : ne pas se limiter au seul marche Amiga. 
L'Amiga ne doit etre qu'un avantage decisif face 
au monde extremement concurrentiel de 
I'informatique aujourd'hui. II faut aussi etudier 
correctement le marche et ne pas lancer un produit 
ou un service sans une etude serieuse de rentabilite. 



.00, 



Le pedagogue 

Le pedagogue a acquis une 
connaissance approfondie de la 
machine qu'il souhaite partager. 
Articles, cours particu I iers, 
livres... Le pedagogue aime par- 
ler de I'Amiga et de ses passions. Pour ce qui est 
des articles, la meilleure methode est de reflechir 
a un sujet d'article orginal et de le presenter "cle 
en main" a un magazine. En fonction de vos 
ambitions visez des fanzines, des magazines 
Amiga, des magazines d'informatique generaliste 
ou, si vous parlez une langue etrangere, des 
magazines etrangers en leur proposant une chro- 
nique ou une revue de presse francaise. Avec le 
temps, vous pourrez vous constituer un "press- 
book". En fonction des publications, les prix sont 
fixes a la page ou au feuillet (25 lignes de 60 
caracteres, soit 1500 signes). Le pedagogue peut 
egalement donner (ou meme rediger) des cours 
sur Amiga. Un logiciel, la programmation, la pao, 
la musique, la video ou les graphismes, peuvent 
faire I'objet de cours pour des particuliers, des 
associations ou des entreprises. 

H l/entrepreneur 
Aimant le risque, I'entrepreneur 
a decide de creer sa societe 
autour de I'Amiga ou de I'infor- 
matique en general. Les options 
sont nombreuses : maintenan- 
ce, programmation de logiciels cles en main, 
recuperation de fichiers, vente de materiel. Dans 
tous ces cas, il vous faudra disposer d'un capital 
minimal de 50 000 francs pour creer votre socie- 
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te. II sera necessaire en outre d'apprendre les 
rudiments de la comptabilite, de la promotion et 
etudier avec attention vos prix. N'hesitez pas a 
contacter les organismes specialises comme I'Ance 
(Agence nationale pour la creation d'entreprises, 
14, rue Delambre, 75014 Paris) et a lire la presse 
specialisee dans ce domaine (yobs magazine, 
Rebonds, Defis, L'essentiel du Management...). 
Dans le cas le plus frequent, celui de la distribu- 
tion de materiel et de logiciels, la vente en bou- 
tique semble moins populaire que la vente par 
correspondance. II peut sembler raisonnable de 
coupler son activite de vente de produits Amiga 
avec une autre activite (le Pc ou la console). Avec 
de I'experience vous pourrez vous lancer dans 
I'edition de logiciels et, pourquoi pas, negocier la 
distribution exclusive de certains produits etran- 
gers en France. Sachez qu'il existe nombre d'ex- 
cellents produits en Allemagne ou en Angleterre 
qui n'ont pu franchir les frontieres faute d'impor- 
tateur et, surtout, de traducteur. Citons, a titre 
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Essai du progranne (IBank 
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facilenent des renseionenents sur voire 
budget. (n° de carte oleue, n" de tel...) 
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d'exemple, les excellents produits allemands de 
la societe Maxxon. Dans un tout autre secteur, 
laissez-nous vous compter I'histoire de M. Setton 
qui, il y a 25 ans, a commence en important en 
France une marque de materiel hi-fi inconnue. 
Aujourd'hui il est suffisamment riche pour posse- 
der I'une des plus belles collections de voitures 
de course au monde. Peut-etre avez-vous enten- 
du parler de la marque qu'il a importe en France : 
Pioneer. 

Autre type d'entrepreneur : I'expert improvise. 
Disposant d'un logiciel specialise dans un certain 
domaine, I'utilisateur se transformera en consul- 
tant-expert pour des clients recrutes par petites 
annonces ou marketing direct. Vous disposez 




Devenez astrologue sur Amiga. 

d'un logiciel d'astrologie ou de numerologie ? 
Pas de probleme, devenez la Madame Irma de 
I'Amiga. Vous disposez d'un scanner et d'un bon 
logiciel de retouche d'images ? Specialisez-vous 
dans la numerisation sur disquettes de photos 
pour le grand public. Vous disposez d'un logiciel 
de dietetique ? Proposez des regimes amincis- 
sants par correspondance. Ne riez pas, toutes ces 
activites existent vraiment. Elles sont d'ailleurs 
detaillees dans le livre Quarante moyens de faire 
fortune avec votre micro-ordinateur aux editions 
Rendement plus. 




Le chanceux 

Citee a titre anecdotique, la 
race des chanceux est la plus 
meconnue. Et pour cause, elle 
sevit surtout a I'etranger. Le 
chanceux se sert de I'Amiga 
pour forcer le destin. Plusieurs societes anglaises 
ont ainsi releve le defi en editant des pro- 
grammes pour ces specialistes : Multipred, Course 
winner ou P0//5 Winner sont dedies au tierce et au 
loto sportif outre-Manche. Ces programmes com- 
binent des statistiques exhaustives sur les che- 
vaux anglais (ou les equipes de football natio- 
nals) avec des procedures algorithmiques de 
selection. Sans vous faire toucher systematique- 
ment le gros lot, ces logiciels sont censes aug- 
menter sensiblement vos chances de gain I En 
France, plusieurs logiciels du domaine public 
existent. Nous citerons Lotocalc et I'excellent Loto 
d'Herve Dupont (dont certains programmes sont 
deja parus sur la disquette Dream). 

Wim Sical 




Je vais prendre un 
astro... 
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nterview de Veronique 



Typist 

Dream : qu'est-ce qu'une "typist " ? 

Veronique : cela vient du mot anglais " to type " qui signifie taper 

a la machine. En fait, je tape pour diverses personnes : des 

rapports, des dossiers, des scenarios... 

D : comment recrutez-vous vos clients ? 

V : au debut j'ai passe des petites annonces dans des journaux 
gratuits. Mais desormais, cela fonctionne beaucoup par bouche a 
oreille. J'ai une clientele fidele. 

D : pourquoi travaillez-vous sur Amiga ? 

V : pour etre honnete, c'est arrive par hasard. Mes enfants avaient 
un Amiga 500. Lorsqu'ils ont achete un Amiga 1200, ils m'ont 
donne leur ancien ordinateur. Etant au chomage a ce moment la, 
j'ai essaye de I'utiliser pour devenir " typist "... et cela a tout de 
suite marche ! 



D : de quelle configuration disposez-vous ? 

V : j'ai done un Amiga 500 avec le logiciel Excellence et un 

correcteur orthographique francais ainsi qu'un disque dur. Tout 

cela peut paraitre un peu vieux, mais cela fonctionne 

parfaitement. j'ai surtout investi sur I'imprimante laser. En outre, 

mon systeme est largement ameliore par I'ajout de petits 

programmes sharewares : je peux lire et ecrire des disquettes Pc, je 

peux chronometrer exactement mon temps de travail, etc. Pour 

rien au monde je ne me separerai de cet environnement I je dois 

aussi dire que je me suis fait installer une deuxieme ligne 

telephonique. 

D : combien gagnez-vous par mois ? 

V : cela varie enormement. Pendant les mois d'ete par exemple j'ai 

assez peu de travail. En moyenne, je dois gagner 3500 francs. 

Mais le plus grand avantage est de pouvoir travailler chez soi. 
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Reportage 



Souvenez-vous 



Re-play it again, Sam 



H 




Les nostalgiques des vieux micro-ordinateurs et des 
premiers jeux video vont etre contents. En effet, jusqu'au 
15 mai 1997, Re-play s'expose a Londres. L'occasion de 
redecouvrir ces vieilles becanes qui ont fait I'histoire de 
I'informatique. 



£n 1962, Steve Russel et quelques autres etu- 
diants du celebre Mit (Massachusetts institute 
of technology) creent le tout premier jeu 
video : Space war. Comme son titre le laisse suppo- 
ses le joueur dirige un vaisseau (un gros carre) atta- 
que par des hordes d'autres vaisseaux (des petits 
carres) tout cela dans I'espace, frontiere de I'infini. A 
I'epoque, ce jeu avait repousse les limites de la tech- 
nologie mais aujourd'hui, on pourrait caser des mil- 
liers de Space war sur une simple disquette. Dix ans 
plus tard, un autre etudiant du Mit, Nolan Bushnell, 
crea une nouvelle version de Space war : Computer 
space fut le premier jeu d'arcade (vous savez, ces 
grosses machines de jeu dans lesquelles on injecte 
des pieces, plein de pieces). En raison de sa difficul- 
ty vraiment mal dosee, ce ne fut pas un succes com- 
mercial mais Bushnell revint douze mois plus tard 
avec un nouveau titre : Pong, qui releguait les autres 
jeux de I'epoque au rang d'antiquites (d'apres les 
auteurs mais on veut bien les croire tant le succes fut 
important). Mais si cette histoire est passionnante, 
vous ne trouverez pas grand chose de plus a I'expo 
Re-play. 

Moi, je suis mieux que toi, na ! 
Les organisateurs sont motives, ils presentent Re- 





play comme "la meilleure des expositions consacree 
aux developpeurs de jeux". Peut-etre ont-ils ete un 
peu optimistes car c'est avec une sensation de trop 
peu que Ton ressort de la visite. En entrant dans I'ex- 
position, on se retrouve face a un large ecran video 
montrant un film de cinq minutes tournant en 
boucle et qui semble plutot faire la promotion des 
meilleurs groupes de musique du moment ! Pour 
rejoindre la salle principale, le visiteur devra passer 
devant des panneaux qui presentent, en textes et en 
images, des anecdotes sur I'histoire des jeux video. 
On apprend ainsi que Nintendo n'etait a I'origine 
qu'un obscur fabricant de cartes a jouer ou encore 
que Nolan Bushnell avait utilise les gains de Pong et 
des jeux suivants pour ouvrir une chaine de pizzerias 
en 1983. 

La partie interessante 

Apres la lecture, les choses serieuses commencent 
avec la presentation de differentes machines du 
passe. On peut redecouvrir le Zx8l qui avait fait un 
malheur en 1981 avec son kilo-octet de memoire 
vive. On pouvait acheter ce bijou dans des pharma- 
cies ! La Colecovision, une machine tres puissante de 
1 983 qui avait fait de I'effet avec son premier jeu : le 
gentil Donkey kong qui continue son bout de chemin 
sur consoles. On redecouvre (pour les vieux barou- 
deurs que nous sommes) I'ordinateur Mattel aqua- 
rius avec ses touches en caoutchouc bleu, successeur 
en 1983 de I'une des consoles les plus vendues : 
Vlntellivision (1978). La console PrintzTonic (1978), 
peu connue en France fut I'une des nombreuses 
machines de I'epoque ayant permis aux fovers de 
s'adonner aux joies de Pong. Les machines plus 
connues comme \' Atari vcs, les Commodore Vic 20 et 
C64 ainsi que le fameux Sinclair spectrum 48 sont 
aussi de la fete. On trouve egalement des machines 
d'arcade avec Space invaders, Calaxian et un original 
de Pong. Une rangee de Pc vous presentent les diffe- 
rents types de jeux et vous proposent de repondre a 
trois questions sur le sujet. 
Toucher avec les yeux 

Regarder et s'emerveiller devant ce qui etait, a diffe- 
rentes epoques, la pointe de la technologie en 







Oldies, but... 




goodies I 



DREAM- N"37- FEVRIER 1997 




Nintendo fait partie de I'histoire de I'informatique. 



Le VideoMaster. 




L'intellevision. 



^0181^6 d'electronique est certes asse/ 
sympa mais on aurait aime pouvoir 
aussi prendre le controle de ces mer- 
veilles du passe. Malheureusement, 
les organisateurs n'ont pas jucje utile 
d'offrir cette possibility et meme s'il 
est evident qu'on ne peut pas autori- 
ser tout le monde a jouer avec les 
machines, les jeunes gens eleves au 
CD-Rom, a la Playstation ou a la 
Saturn pourraient en apprendre beau- 
coup plus sur leur nouvelle passion. 
lis feront mieux la prochaine fois 
II y eu beaucoup d'absents dans ce Re-play, pour en faire une 
exposition reellement interessante. Ou sont les photos ou les 
histoires des pionniers ? Que faisaient les gens avant les jeux 
video ? Quels etaient les prix pratiques ? A ce propos, je me 
souviens d'avoir paye plus de 1000 francs pour le VideoMaster 
qui transformait votre tele en un vrai terrain de sport ! En fait, 
on devait tout simplement lancer deux balles (bien reelles) dans 
les trous situes sur la console, il n'y avait meme pas d'affichage 
des scores. Avant de s'en aller, les visiteurs sont invites a expri- 
mer leurs opinions en repondant a la question : "quelle est votre 
occupation favorite ?" . 
Pour le moment, les 
jeux video viennent en 
troisieme position der- 
riere les livres et la 
musique. II aurait ete 
preferable de demander 
aux visiteurs ce qu'ils 
ont pense de I'exposi- 
tion, mais les organisa- 
teurs connaissent deja 
probablement la repon- 
se. "La meilleure exposi- 
tion consacree aux deve- 
loppeurs de jeux video" 
est hebergee par le 
Museum of moving 
image de Londres 
juqu'au 15 mai 1997. 

Derek de la Fuente 
Traduction Fred Pesch Une petite partie de Defender ? 
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Vous vendez 
4320 76 91 

Vous achetez 
432176 91 



53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouveri le lundi de 14h a 19h et du rnardi au samedi I Oh a 19h. 



A 500 1 Mo : 800 F 

A 600 1 Mo : 800 F 

A 1200 2 Mo: 1800 F 

A12002MoHD: N.C. 

A 2000 1 Mo : 1 500 F 

A 1200 + Pack Magic: 3190 F 



Ext. 512KA500: 
Lecteur Ext. 3"5 : 
A1084S: 
Lecteur Int. A500 : 
Alimentation A500 : 
Disgue Dur Divers : 



A 1 200+DD1 70+PMagic : 3990 F Souris : 



250 F 
300 F 
790 F 
350 F 
350 F 
N.C. 
190 F 



UritecentiaeASOO,, 



1 1 083, 1 084 et 1 085 ou en porre. 



Generation Micro, la garantie : 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'ceuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 



En direct de I'importateur 




Ouverture 

Laterale 

pratique 



2 Ports SCSI-2 

Affichage LCD 




+ Format A4 
+ 24 Bits 1 Passe 
+ Affichage LCD 
+ OS 3,0 Minimum 
+ Fonction Photocopie !! 
+ Carte SCSI et logiciels PC 

^ ysLp 

V_/ Informatique 

Achetez en toute confiance grace a S L Diffusion 

Extrait de notre catalogue 



Image Scanrv 



Votre Commande Par telephone au : 

03 88 62 20 94 

Par Fax au : 03 88 33 16 53 



Blizzard 1 230 IV68030/50 1 1 89,-F 

Blizzard 1 24O68040/40 2 389,-F 

Blizzard 1 26O68060/50 3 999,-F 

Blizzard 2O4O68040/40 2 999,-F 

Cybervision 64/3D 2Mo 1 999,-F 

Cybervision 64/3D 4Mo 2 589,-F 

Oktagon 2008/4008 SCSI 989,-F 

Squirrel SCSI 499,-F 

Souris 300 DPI 169,-F 

Souris 400 DPI 199,-F 

Souris 3 Boutons 269,-F 
:anQuix 3,6 VF 



ROM 3,1 (A2000-A500+Docs) 669,-F 
CD Aminet SET 4 239,-F 

CD Aminet 15,16,17... 90,-F 

CD Amiga Format 59,-F 

Lect Disquette Interne A600-1200 359,-F 
Alim(A5-6-1200) 369,-F 

Disque Dur IDE 850 Mo 11 59,-F 

Disque Dur IDE 1 ,2 Go 1 449,-F 

Disque Dur IDE 1 ,7 Go 1 689,- 

Disque Dur SCSI 2 Go 2 419,- 



Port: Scanner 100 F, CO 20 F, Souris 25 F, autre 60 F .Votre Commande par courrier avec votre reglement a : 

S.L. Diffusion - 6 rue d'Obernai - 67300 Schiltigheim 



Avant premiere 



Virtual karting 
deluxe 



Miracle. Nous avons enfin pu jeter un 
oeil sur la preversion du nouveau 
Virtual karting, ce jeu sensationnel qui 
a prouve que I 'on pouvait faire des 
courses en 3D mappee vraiment tres 
rapides sur Amiga. 




cn 
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Le programmeur italien de ce logiciel 
a en effet mis au point une technique 
de conversion 2D vers 3D unique, 
puisqu'elle permet desormais I'affichage de 
25 images par seconde sur un simple 
1200. Les possesseurs de cartes accelera- 
trices pourront, quant a eux, monter jus- 
qu'a 50 images par seconde. 
Le principe du jeu est d'arriver au moins 
dans les trois premiers sur chacun des six 
circuits mis a notre disposition. Les petits 
malins, qui pensent qu'ecraser tout le long 
la pedale d'accelerateur est une technique 

— — 1 suffisante, seront 

vite decus. En 

| effet, pour parfaire 

la simulation, les 



PONTON 



rJSffi 



Un affichage de 25 images par seconde sur un Amiga 1200 ! 



bolides sont de 
veritables savon- 
nettes. Hormis le 
nombre accru de 
vues possibles 
(interne, externes, 
de haut, de profil, 
etc.), cette nouvel- 
le version incluera 
un editeur de cir- 




Une vue aerienne de votre karting. 

cuits intuitif, permettant a chacun de per- 
sonnaliser la course. Et ce, a tous les 
niveaux : que ce soit pour changer le des- 
sin d'un sprite (voiture, arbre, pancarte, 
etc.) ou pour ajouter des circuits. A noter 
que, grace a ce module, I'auteur envisage 
de fournir regulierement de nouvelles 
extensions a son jeu. Nous n'hesiterons 
d'ailleurs pas a les inclure sur nos dis- 
quettes et CD-Rom a venir. 



I I I I I I I t I I 
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Prevu pour : Amiga AG A 



Wendetta 2175 



Diantre, encore un shoot 'em up ? Mais 
quel shoot 'em up ! Prevu pour le 
printemps, Wendetta 2175 est un 
cocktail impressionnant d 'innovations 
explosives. 

— maginez un peu : jusqu'a deux joueurs 
devront venir a bout des ennemis qui se 
profilent en face d'eux... Mais aussi der- 



riere eux ! Pire : certains niveaux plongent 
les protagonistes dans un tunnel en 3D ou 
les projettent au beau milieu d'un champ 
d'asteroides surexcitees. Meme s'il n'est pas 
obligatoire de detruire tous les obstacles, la 
chose est fortement conseillee pour aug- 
menter rapidement sa puissance de feu. Les 
vies sont au nombre de trois avec une 
jauge d'energie pour chaque. II est possible 
d'aller au-dela en ramassant les bonus qui 
apparaissent au fur et a mesure de la pro- 
gression. A ce propos, ce n'est pas parce 




C'est dans les vieux pots qu'on fait les meilleures soucoupes ! 



que deux joueurs peuvent etre presents a 
I'ecran que les options seront dedoublees. 
Au contraire, il faudra jouer de dexterite 
pour profiter d'une recharge avant son co- 
equipier. Qui a dit qu'il s'agissail d'un jeu 
d'equipe ? 

Du point de vue technique, on note que 
I'ecran affiche jusqu'a 4096 couleurs simul- 
tanement. Tous les sprites (ils sont nom- 
breux) sont realises en images de synthese 
et beneficient d'une palette individuelle de 
128 couleurs. La vitesse d'animation est 
estimee a 50 images par seconde. Distribue 
sur CD-Rom pour 1200, 4000 et CD-32, 
Wendetta 2175 offrira en outre pres de 33 
Mo de scenes cinematiques et plusieurs 
pistes audio. 



E0H 40% S0% 60% 70S. 80% 90% 100% 

Pr€vu pour : Amiga AGA, CD-32 
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Avant premiere 



Kang fu 



Kang fu est un jeu de plates-formes 
dans lequel on income Klont le 
kangourou. 

e principe est de ramasser autant de 
petits kangourous que possible, de 
tuer les ennemis qui arpentent la 
multitude de niveaux et de trouver la sortie 
vers I'etape suivante. Tres intuitif, le manie- 
ment permet d'orienter un saut -meme 




une fois en I'air- en bougeant juste le joys- 
tick. Pour detruire les ennemis, il suffit de 
sauter ou de tirer dessus. Les armes (oeufs, 
bombes, boomerangs, pistolets et gants de 
boxe) sont cachees dans le decor et il 
appartiendra au joueur de faire preuve de 
sagacite pour les retrouver. A noter que 
celles-ci ne sont pas preservers d'un niveau 
a I'autre. Bien entendu, chaque etape est 
ponctuee par la presence d'un Boss dont la 
force et la resistance augmentent avec la 
progression. 

Outre son potentiel ludique, I'originalite de 
Kang fu est surtout technique. Le jeu realise 



BHHLj i. 



la prouesse de fonctionner en haute resolu- 
tion (640x512 pixels) avec plus de mille 
couleurs a I'ecran ! De plus les sprites sont 
enormes et les decors sont constitues de 
photograhies numerisees. Mais ce n'est pas 
tout : distribue sur CD-Rom, le produit 

offrira vinqt i — - 

pistes audio 
ainsi que de 
longues ani- 
mations en 
image de syn- £ 
these. Pour 

I'heure, les [_ 

premieres versions que nous avons pu voir 
ramaient encore un petit peu sur V Amiga 
4000 de la redaction (un 68060 a 50 
Mhz...) et se plaignaient d'un espace 
memoire trop faible (notre Amiga dispose 
pourtant de 50 Mo de RAM...). 



Les kangourous ne vous auront jamais autant fait courir. 



I I i I I \^i i 
Prevu pour : Amiga ACA 




Trapped 



Oxyron software 
Annonce pour la mioctobre 1996, 
Trapped a accuse pas mal de retard, 
notamment a cause de son adaptation 
a la carte Graffiti. 

eveloppe par Oxyron software, 
Trapped pourrait etre qualifie de 
' Dungeon master a la Doom. II s'agit 
en fait d'un jeu de role en 3D. Au niveau 
technique, le moteur 3D est tres impres- 




Vous evoluez dans un labyrinthe medieval en 3D. 



II ne faut pas se faire a Trapped... 

sionnant : textures, cartes en surimpres- 

sion, light-sourcing, effet 

lens-flare, anti-aliasing... 
La compatibility avec la 
carte Graffiti permettra 
d'ailleurs a des Amiga 
non-AGA de gouter a tous 
ces plaisirs. Sur un Amiga 
de base, il vous faudra 
bien entendu jouer en 
resolution minimale. Avec 
une carte 68030 a 50 Mhz 
et 4 Mo de RAM, vous 
pourrez jouer sans proble- 
me en resolution 1x1 pixel 
et 256 couleurs. Le scena- 
rio vous permet de choisir 

_J un personnage parmi les 5 

en 3D. proposes : un farfadet, un 
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Un nouveau Doom-like sur Amiga. 

guerrier, un chasseur, un chevalier et un 
"babar" (les specialistes de jeux de role 
doivent savoir de quoi il s'agit, moi pas). 
Chacun a ses caracteristiques : force, sante, 
Vitesse de deplacement, vitesse d'attaque, 
taille et armes. Une fois equipe, votre tache 
est des plus communes -mais neanmoins 
complexe- : tuer le diable. Pour cela vous 
devrez evoluer (a la souris) dans un laby- 
rinthe medieval jonche d'objets, de cles, 
de pieges... et de monstres. En test des le 
prochain numero. 



I i i T 
Prevu pour : 
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'♦ZTSn 



The chaos engine 2 



Bitmap brothers/Renegade 

Attendu depuis au moins deux 
ans, la suite de I'un des jeux 
les plus fabuleux arrive enfin 
sur Amiga. Certains regrettent 
deja d'etre passes au Pc ! 

Et bing ! Le moteur central qui regit 
I'espace et le temps s'est encore 
emballe ! Heureusement, le grand 
ordonnateur a conserve I'adresse de ces 
quatre mercenaires qui I'avaient bien 
depanne, autrefois. Nous voila repartis sur 
le sentier de la guerre pour remettre un 
peu d'ordre dans ce chaos. Mais attention, 
les aliens entendent bien defendre leurs 




lis ont la tete de I'emploi. 



nouvelles colonies, et I'on ne sera pas trop 

de deux pour venir a bout des pieges ten- 

dus par toutes leurs creatures. 

Si ce n'est le fait qu'il est en 

vue aerienne 2D, The 

chaos engine 2 ressemble- 

rait fort a un Doom. II 

s'agit d'un jeu d'action 

dans lequel deux guerriers 

affrontent des monstres 

qui leur barrent le chemin. 

Cependant, le principe est 

ici un peu plus subtile et, 

ce, pour deux raisons. Tout 

d'abord, a I'agression pure 

et dure s'ajoute une bonne dose de 

reflexion. Le parcours est en effet parseme 

de portes a franchir. Pour obtenir leurs 
des, il faut venir a bout de 
plusieurs casse-tete a base 
d'interrupteurs. Ok Joe, tu 
me couvres pendant que je 
reflechis... Comment ca, 
"non" ? Ah oui, il y avait 
une seconde raison a I'origi- 
nalite du jeu... 
De la cooperation a la 
competition 
L'univers de Chaos engine 2 
est compose de seize 
niveaux regroupes en 
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quatre mondes : la base spatiale, le cha- 
teau fort, la cite Inca et la ville Alien. Mais il 
n'est pas obligatoire de tous les traverser 
pour terminer le jeu. Pour 
ceux qui souhaiteraient 
effectuer une partie de cour- 
te duree, le produit propose 
en effet un cocktail reduit 
pouvant aller jusqu'a 
quatre niveaux minimum. 
Curieux, n'est-il pas ? II 
faut savoir que Chaos engi- 
ne 2 change radicalement 
de philosophic par rap- 
port a son predecesseur. Dans le pre- 
mier episode, les deux joueurs s'activaient 
sur le meme ecran et leur finalite etait la 
reussite commune. Dans ce deuxieme 
volet, on ne parle plus de cooperation mais 
de competition I 

Desormais, I'ecran est divise en deux par- 
ties horizontales pour chacun des partici- 
pants. Le but est de terminer le niveau 
avant I'autre et - surtout - d'accumuler plus 
de points. Ce n'est plus un parcours du 
combattant, c'est un match dont les diffe- 
rentes etapes sont enoncees en debut de 
partie par le grand ordonnateur lui-meme. 
Tous les coups sont permis, y compris de 
se tirer dessus, chose qui n'avait aucun 
effet auparavant. A ce sujet, on remarque 
que les vies sont maintenant infinies ! La 
mort (au bout de trois coups encaisses) ne 
fait qu'entrainer une perte de temps et 
d'inventaire. 
Et tout seul ? 

Les habitues du premier episode etaient 
nombreux a se plaindre de I'intelligence 
precaire du coequipier controle par I'ordi- 
nateur. Puisque la rivalite est maintenant 
un point cle du jeu, il en va aujourd'hui 
tout autrement. Non seulement le second 
mercenaire (virtuel) sait pertinemment ce 



rrrn 




Deux guerriers sinon rien ! 



Et la, je fais quoi ? 
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qu'il doit faire, mais - en plus - il est rapide ! 
Dans pareil cas de figure, il est primordial 
que le joueur humain atteigne le premier la 
sortie. Faute de quoi, I'ordinateur vous fera 
recommencer le niveau tant que vous 
n'aurez pas vaincu votre adversaire. 
Si le principal interet de Chaos engine 2 est 
de se battre a deux sur un terrain infeste 
de pieges, il n'est cependant pas impos- 
sible de jouer de maniere classique. C'est- 
a-dire affronter juste les legionnaires aliens 
et arriver a franchir tous les obstacles pour 
atteindre la fin du jeu. Pour ce faire, il suffit 
de choisir I'option "deux joueurs humains" 
et de ne s'occuper que du premier. Au 
moins on sera sur de ne pas avoir a refaire 
vingt fois les memes choses sous pretexte 
que I'ordinateur a fini son circuit avant 
nous. Revers de la medaille, la moitie de 
I'ecran devient totalement inutile. 
Mais il y a pire. Dans ces conditions, le jeu 
paratt incroyablement facile et deux 
bonnes heures, a peine, suffisent pour en 
faire le tour complet. Evidemment, les 




Ne sont-ils pas mignons ? 

choses sont encore plus dramatiques si on 
joue avec moins de seize niveaux. Le 
constat est sans equivoque : The chaos 
engine 2 a ete prevu pour deux utilisateurs 
simultanes. II perd beaucoup de son attrait 
quand il n'y en a qu'un. 
Moins joli 

Techniquement parlant, The chaos engine 2 
ressemble beaucoup a son predecesseur. 
Le fonctionnement, 
le dessin des per- 
sonnages et I'ani- 
mation y sont iden- 
tiques. En revanche, 
les graphismes ne 
sont pas exacte- 
ment a la hauteur 
de ce qui faisait 
autrefois le succes 
des Bitmap bro- 
thers. Pour tout 
dire, le premier epi- 
sode etait plus 
esthetique en 32 
couleurs que le 
second en 256. Un 
comble. La base 
spatiale est d'une 
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Courageux, mais pas temeraires ! 



etonnante platitude metallique, la cite Inca 
est un melange de vert petard et de jaune 
sanitaire, la ville alien est monochrome et 
le chateau fort est... bleu. 
Meme les monstres aliens manquent de 
creativite : les yeux et autres araignees cau- 
chemardesques ont ete remplaces par des 
vers a pinces ou des droides carres en 24 
pixels de large. Quant aux fameuses mains 
rampantes, elles se voient remises au gout 
douteux du jour avec un gant azur et des 
doigts mecaniques. 

II n'en reste pas moins que ce jeu degage 
une ambiance inimitable. Tout porte a 
croire que sa lente realisation est le fruit 
d'une passion. La passion d'un groupe de 
developpeurs partis depuis un bon 
moment sur Pc, mais qui avait a coeur de 




continuer a tater, de 

temps en temps, du 

Chaos engine. Si le pro- 

duit sort aujourd'hui 

dans le commerce, ce 

n'est certes pas dans 

un but vilainement 

mercantile, mais bien 

parce qu'il fait partie de ces 

charmes ludiques dont seul I'Amiga peut 

se vanter. Sans etre un fleuron, The chaos 

engine 2 est une delicieuse douceur qui 

chapeaute la carriere de notre machine. 

Yann Serra 



AMIGA AGA 




Action 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombrc d* fonwvs : 1 on 2 



sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 



Dlsponibte sur : 



A qui le tour ? 




J e u x 



Jet pilot 



Vulcan 

Qui a pretendu qu'll n'y avait plus de 
bons feux sur Amiga ? Jet pilot prouve 
le contraire. 



d'utiliser un joystick standard. Toujours a 
I'instar des produits equivalents sur Pc, jet 
pilot prefere les manettes analogiques. Si on 
ne dispose pas de I'ustensile adequat (ainsi 



teur reapparait et permet de controler I'in- 

tegralite du jeu a I'aide de menus derou- 

lants. 

Un peu trop complexe 

jet pilot est complet. Peut-etre meme trop 
complet, d'ailleurs. La multitude de para- 
metres enchantera le passionne mais desa- 
busera totalement le novice. On regrette 
que le mode Practice ne soit pas plus intui- 
tif. II aurait, par exemple, ete agreable 
d'avoir des messages a I'ecran du style : 
c'est maintenant qu'il faut decoller en 




La configuration est optimum. 

DistribuS sur quatre disquettes, let 
pilot est un simulateur de vol qui 
place le joueur aux commandes des 
diffe>entes versions des chasseurs anglais 
Lockheed F-104 et English electric light- 
ning, mais aussi du Mig 21 russe. Des les 
premiers instants du chargement, on com- 
prend que les developpeurs de Vulcan nous 
ont concocte la un produit extremement 
realiste. Ve>itables tableaux de bord tech- 
niques, les multiples ecrans du jeu offrent 
une configuration maximum. Comme cela 
est d'usage sur Pc, il est ici possible de 
parametrer I'affichage suivant les capacites 
de sa machine. L'animation sera ainsi tou- 
jours optimale, que I'on joue sur Amiga 
WOO ou 4000/60. Des options supplemen- 
taires permettent de faire varier les condi- 
tions climatiques ainsi que la situation geo- 
graphique. A noter qu'il est impossible 




Jet pilot, un simulateur realiste. 



Yann, encore un peu d'entratnement ? 

que de I'interface de branchement qui va 
avec), il faudra se rabattre sur le pilotage a 
la souris. 
C'est parti I 

Avant toute chose, il convient de s'entrat- 
ner. En vous mettant dans les situations les 
plus courantes, les vingt et une missions du 
mode Practice devraient faire de vous un 
pilote chevronne. L'etape suivante est la 
qualification. En effet, pour avoir le droit de 
combattre, il est indispensable de rempor- 
ter avec succes les vingt exercices que vous 
soumet I'ordinateur. 

Les fonctions en vol sont multiples et Ton 
sera bien inspire de se confectionner un 
petit aide-memoire pour se souvenir des 
touches utiles. Par exemple S et X pour les 
trains, ou D, C, F et V pour les differents 
volets. Les touches de fonction offrent cha- 
cune une vue particuliere : cockpit exte- 
rieur et interieur, tour de 
controle, camera arriere, 
radar et carte. On note une 
option originale offerte par 
les touches F3 et F4 ; suivant 
la force de la pression exer- 
cee dessus, la tete du pilote 
se tourne plus ou moins 
longtemps a gauche ou a 
droite. Tres pratique pour 
jeter un coup d'ceil rapide 
sur la position d'un ennemi 
ou du co-equipier. Enfin, la 
touche Alt permet de passer 
la souris du mode manche a 
balai au mode controle. 
Dans ce dernier cas, le poin- 



Ce n'est pas la planete Mars I 

appuyant sur tel bouton de la souris. 
N£anmoins, on remarque I'effort mis en 
ceuvre pour obtenir une aide en ligne, en 
pressant la touche Help et en inserant la 
quatrieme disquette. M£me si la gymnas- 
tique est peu ergonomique. 
Graphiquement parlant, le jeu est d'un 
niveau tout a fait correct, surtout si I'on 
possede un microprocesseur puissant, jet 
pilot est done un titre techniquement sans 
reproche mais destine a une elite. II est vrai 
qu'une option reseau aurait largement aug- 
ments I'interet de ce jeu. 

Y.S. 



To us les AMIGA 



Simulateur de vol 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueur* : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : 
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J e u x 



Maze mania 



Momor productions 
Excellent I Nous sommes flers tie tetter 
aujourd'hui Maze mania. Car II est la 
preuve qu en perlode de crise, les 
utilisateurs savent montrer leur bonne 
volonte pour allmenter eux-memes le 
marche de I 'Amiga. 

Les developpeurs de Maze mania ont 
pris leur courage a deux mains, suivi 
scrupuleusement les cours de Basic 
amos que nous publiions encore recem- 
ment dans Dream et sorti un jeu de 
reflexion qui merite le detour. Son principe 
est de diriger une sorte de Pacman a travers 
cent labyrinthes, chacun formS d'un amal- 
game de pieces geometriques. II s'agit de 
pousser ou de tourner ces dernieres pour se 
frayer un passage jusqu'a I'Stape suivante. 
Les premiers casse-tSte sont relativement 



totalement de bras et s'il peut pousser, il ne 
peut en aucun cas tirer. En ce qui nous 
concerne, nous avons commence a secher 
serieusement a partir du douzieme niveau. 
Ce qui laisse presager de la difficulty crois- 
sante du jeu. 

Faites vous meme des niveaux 
Le CD-Rom de Maze mania contient les ver- 
sions Pc et Amiga du produit, mais aussi un 
editeur de niveaux. Dans la theorie, ce 
module permet de creer soi-meme cent 
niveaux supplementaires (soit un total de 
deux cents). Dans la pratique, il est tout a 
fait possible d'editer les niveaux existants 
pour tricher un peu (le programme oublie 
de verifier). L'editeur est constitue 1 de deux 
ecrans : la palette et le schema du niveau. A 
noter que I'on passe de I'un a I'autre en 
appuyant sur la touche Espace et pas du 
tout la touche Esc, au contraire de ce qu'in- 




Arriverez-vous a sortir de ce tabyrinthe infernal ? 



simples, mais des le sixieme niveau on 
comprend tout le probleme que peut poser 
I'enchevetrement d'une croix et d'un L. 
D'une part, on ne peut effectuer la rotation 
d'une piece que lorsque la chose est meca- 
niquement possible, c'est-a-dire quand il 
n'y a pas d'obstacle sur son perimetre. 
D'autre part, pousser un objet dans un 
angle le rend immuable a I'avenir. En effet, 
la morphologie du protagoniste le demunit 




Faites tourner, faites tourner... 



dique la documentation. Son emploi est 
simplissime : il suffit de cliquer sur un sprite 
de la palette pour le deposer sur I'ecran. 
Une fois le travail termine, on sauvegarde le 
tout avec le nom que I'on veut. II faut juste 
prendre garde a ce que I'ordre alphabe- 
tique des fichiers contenus dans le repertoi- 
re Level corresponde a I'ordre voulu dans la 
progression du jeu. En effet, le programme 
fait appel a une routine Amos de base qui 
se fiche du nom et 
prend les fichiers les uns 
derriere les autres. 
Presque comme les 
pros 

Alors bien sur, on ne 
peut s'empecher d'es- 
quisser un sourire face a 
la precarite technique 
de Maze mania. Pour 
que ce soit joli, I'infogra- 
phiste a cru bien faire en 
digitalisant les photos 
d'un catalogue sans 
interet (des ballons, un 




Un jeu de reflexion qui en a. 

oiseau, un chat, le ciel...) et en les collant 
en fond d'ecran. Mais comme le Basic amos 
commence serieusement a dater et qu'il ne 
reconnaft pas les composants AGA, les 
images ont du etre traitees en Ham 6. C'est 
un mode graphique qui vient du premier 
Amiga 1000 et qui permet d'afficher 4096 
nuances a partir de 16 couleurs primitives... 
Dans la plus basse resolution possible ! Du 
coup, les graphismes battent des records 
de laideur : les photos bavent comme c'est 
pas permis et la zone de jeu n'est qu'en 1 6 
couleurs (pour eviter que ca bave aussi...). 
En outre, certains niveaux possedent des 
trous, sur lesquels le joueur ne peut passer. 
Le probleme est que ceux-ci sont presque 
aussi noirs que le fond. Pensez a regler la 
luminosite du moniteur au maximum pour 
avoir une vague chance d'arriver, peut-Stre, 
a les discerner. Mais bon, soyons elements. 
Maze mania n'a certes pas ete realise par de 
vrais programmers ni de vrais infogra- 
phistes, mais il faut tout de meme leur 
reconnaTtre une sacree bonne volonte. 

Y.S. 



To us les AMIGA 



Reflextlon 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : f ran; als 



Nombre de disks : 1 CD 



Dlsponlble sur : Pc 
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Jeux astuces 



A s t u c e s 



Pas mal de nouveautes ce mois-ci avec de superbes astuces 
pour Alien breed 3D2, Xtreme racing, Slamtilt et meme une 
bidouille pour editer ses mondes sur Civilization. Et je ne vous 
parte meme pas de la premiere partie de la solution de 
I'historique Monkey island II ! 



Alien breed 3D 2 

Jerome a une astuce pas catholique pour 
passer un niveau difficile dans Alien breed 
3D II. Admettons que vous ayez des diffi- 
culties pour passer le niveau ]. Sauvegardez 
a ce niveau. Allez ensuite dans le repertoire 
"levels" du jeu. Renommez "level-J" en " 
level-q " puis renommez "level-A" en 
"level-J". Vous pouvez reprendre la sauve- 
garde. Vous devriez vous retrouver dans le 
level A (facile a faire) et passer ainsi tres 
faeilement au level H. 

Une autre astuce peut vous permettre de 
vous constituer un stock de munitions 
assez faeilement : quand le jeu commence, 
prenez les deux boites de cartouche dans la 
premiere piece et appuyez sur "escape". 




Selectionnez "play game again" pour 
recommencer la partie et effectuez la meme 
manipulation. Vous devriez avoir au bout du 
compte pas mal de munitions en poche. 

Civilization 

Une astuce supra-cool qui contribuera sans 
aucun doute a vous replonger dans ce 
superbe jeu. Chargez avec un logiciel de 
dessin (comme Dpaint) le fichier 
"CIVMAP.Ibm" du repertoire Civilization. 
Vous devriez avoir sous les yeux une carte 
de la terre. Sauvegardez sous un autre nom 
et effectuez des modifications comme bon 
vous semble en utilisant les couleurs sui- 
vantes : vert clair pour les champs, bleu clair 
pour la jungle, bleu fonce pour les oceans, 
marron pour les plaines, violet pour les 
montagnes, blanc pour les glaciers, vert 
fonce pour les forets, bleu pour les rivieres, 
jaune pour les deserts, rouge pour les col- 
lines et gris pour la steppe. 

Colonization 

Quand vous construisez une colonie, nom- 
mez-la "Charlotte" (avec un C majuscule). 
Vous devriez disposer d'un capital de 50 
000 unites. De meme, I'ensemble de la 
carte sera disponible. 




a. 




Slamtilt 

Lors de la presentation d'une table, pen- 
dant le scrolling, tapez "LOMGPLAY". Un 
message confirmera que le mode triche est 
active. Essayez ensuite les codes suivants : 
BARRY, CHEAT, COW, DANIEL, IAIN, 
KLAUS, KOTTEN, STEWART, WHIPLASH... 
plus amusant qu'utile a vrai dire. 




Syndicate 

Facile de corrompre le syndicat du crime 
avec cette astuce. Commencez le jeu nor- 
malement. Quand le menu apparait, cli- 
quez sur "Configure company". Entrez le 
nom suivant : "MARK'S TEAM". Cliquez sur 
"Accept". Choisissez votre territoire. 
Cliquez ensuite sur "Brief". Parcourez les 
ecrans du briefing. Vous devriez disposer 
d'un budget d'un million ce qui vous pre- 
mettra d'acheter le maximum de modules 
pour vos agents. 

Xtreme racing 

En avant pour une bidouille simple desti- 
nee a tous ceux qui veulent jouer en Death 
match sur n'importe quelle piste. Realisez 
une copie de securite de la disquette 
contenant les circuits. Mettez I'orginal de 
cote et continuez la procedure avec la 
copie. Lancez un gestionnaire de fichier 
(de type DirOpus) pour rechercher le reper- 
toire "Tracks". Renommez ensuite n'impor- 
te quel nom de circuit (de type "road_cir- 
cuitJB.trk") en "road_circuit_D.trk". Et 
voila ! 

Autre astruce : tapez "IDKFA" sur n'impor- 
te quel ecran du menu pour pouvoir acce- 
der a tous les niveaux. 
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Premiere partie de I'aventure 
corsaire editee par Lucasarts. 

Apres avoir ete agresse par Largo sur le 
pont, prenez la pelle sur le panneau 
Sortez de woodstick et allez dans les 
marais. Utilisez le cercueil pour aller chez 
Mojo. 

Dans la premiere salle prenez la ficelle, puis 
allez vers Mojo (tout a droite de I'ecran.) 
Apres avoir recupere la liste des courses 
vaudou pour faire la poupee de Largo sor- 
tez de la et allez directement au cimetiere. 
Servez-vous de la pelle pour creuser dans la 
tombe du grand pere de Largo et recupe- 
rer un os. Ensuite allez a woodstick et allez 
voir le cartographe prenez-lui une feuille 
blanche et volez-lui son monocle pas la 
peine de lui parler. Apres, allez a la Taverne 
et adressez-vous au barman. La Largo va 
faire son apparition et cracher un molard 
vert. A I'aide de la feuille blanche prenez le 
molard. Sortez. Passez par la petite fenStre 
qui mene aux cuisines et volez le couteau, 
ressortez par le meme acces. 
Dirigez-vous vers I'h6tel et a I'aide du cou- 
teau coupez la corde de I'alligator et pre- 
nez les copeaux de fromage de I'interieur. 
Entrez dans la chambre de Largo et prenez 
sa postiche. 

Sortez et dirigez-vous vers la blanchisserie. 
Prenez le seau, allez au marais et remplis- 
sez-le de boue. Ensuite entrez dans la 
chambre de Largo et posez le seau sur la 
porte derriere vous. Prenez le ticket et don- 
nez-le a Marty le blanchisseur. Recuperez le 
soutien-gorge de Largo. 
Filez vite au marais et donnez a Mojo : I'os, 
le crachat, la postiche, le soutien-gorge. 
Vous aurez en echange la poupee de 
Vaudou, un livre ainsi que des aiguilles que 
vous utiliserez, dans la chambre de Largo 
en sa presence. Et cela levera I'embargo de 
Largo. 

Allez ensuite sur la plage et ramassez un 
baton. Retournez alors a la blanchisserie. 
Ouvrez la boite laissez-y les copeaux de fro- 
mage et a I'aide du baton de la porte 
ouverte et attachez-y la ficelle et attendez 
que le rat entre dedans et tirez sur la ficelle. 
Ensuite ouvrez la boTte et prenez le rat. 
Repassez la fenetre de la cuisine et laissez le 
rat dans la soupe. Ressortez par la fenetre, 
allez voir le Barman et parlez-lui du ragout. 
Le cuisinier sera alors vire. Attendez que le 
barman vous propose sa place et acceptez. 
Echappez-vous par la fenetre et dirigez- 
vous vers la peninsule. Donnez le monocle 
au capitaine Dread. Ensuite lisez sur le 



bateau le livre que Mojo vous a donne 
pour connattre le nom des 4 pirates posse- 
dant les morceaux de carte. Prenez aussi le 
sac de graines et demandez a Dread de 
vous emmener sur I'ile de booty. 
Rendez-vous dans la boutique et achetez la 
scie. Retournez a la blanchisserie et coupez 
la jambe de bois du pirate qui dort. Allez 
chez le menuisier et volez-lui son marteau 
et ses clous. Retournez sur ['Tie de booty et 
entrez dans le magasin de stan. 
Demandez-lui de vous montrer un cercueil 
et utilisez les clous et le marteau pour I'en- 
fermer dans le cercueil. Volez-lui ensuite la 
cle de la crypte. Allez sur I'Tle de Phatt 
apres avoir ete emprisonne soulevez le 
matelas et servez-vous du baton pour 



tombe qui correspond a celle du rapp 
Scallion. 

Prenez les cendres et allez chez Mojo dans 
la premiere salle, prenez le bocal "cendres 
de vie" et donnez a Mojo les cendres de 
Rapp. El ie vous donnera un pot de 
"cendres de vie" qui va vous servir a sau- 
poudrer les cendres du defunt Rapp. Lors 
de sa premiere resurrection, acceptez 
I'offre de Rapp concernant le gaz qu'il 
aurait oublie de fermer dans son auberge. II 
vous donnera une cle, servez-vous en dans 
I'auberge des cotelettes sur la plage. 
Fermez le gaz en actionnant la manette 
revenez ensuite au cercueil de Rapp, reutili- 
sez la poudre magique et vous obtiendrez 
le premier morceau de carte. Allez sur 
booty au magasin d'antiquites, le morceau 
de carte y est a vendre pour 6 millions de 
pieces 8. 




prendre I'os et donnez-le au chien. 
Prenez alors la cle et ouvrez votre cellule. 
Prenez les 2 enveloppes et ouvrez-les. 
Dirigez vous ensuite vers la bibliotheque et 
prenez 2 livres a la lettre R le livre "recette 
vaudou" empruntez aussi n'importe quel 
livre. 

Dirigez-vous vers le manoir, entrez dans le 
manoir, parlez au garde et bluffez-le. 
Montez les escaliers et echangez les livres 
avec celui que vous avez pris au hasard. 
Allez au cimetiere de Scabb et entrez dans 
une petite maison avec I'aide de la cle de la 
cripte. Lisez le livre a I'interieur et ouvrez la 



Vous devrez trouver la figure de proue du 
bateau du singe fou pour I'echanger contre 
le deuxieme morceau de carte. 
Mais pour I'instant parlez de tout cela au 
vendeur puis achetez la corne de brume. 
En sortant, parlez au capitaine Kate et pre- 
nez un de ses prospectus, allez ensuite au 
concours de crachat tentez une premiere 
fois puis utilisez la corne de brume pour 
attirer I'attention de tout le monde. 
Profitez-en pour changer les drapeaux au 
sol et essayez a nouveau de cracher. Allez a 
la Taverne montrer votre carte d'abonne 

pour boire. 

Remerciements a Remy (Ferte Alais). 



DREAM ■ N°37 - FEVRIER 1997 



// 



La f amide PC Team s'agrandi-t. e "t. lance sa gam me He Hcr-s-Oefie. 



Hors-serie 

PC Team N°i : . 

Ho s$ch!f ie 



39 F - 116 pages 
En kiosque des 
aujourd'hui, avec 
un CD-ROM 



duPC ! 





Au sommaire, comment bien choisir : 

unites centrales 
unites de stockage 

moniteurs 

cartes graphiques 

cartes son 

cartes video 

imprimantes 

modems 

souris 
joysticks... 

Mais aussi : 

les bons plans de PC Team 

comment eviter les arnaques 

et plein d'astuces 






l\le craquez pas pour un Pc avant de I'avoir lu ! 



'/J/rw 

Phenomenale. La reactivite des lecteurs aux appels des lecteurs 
est phenomenale. Nous aurons bien tot plus de reponses que de 
questions. N'hesitez done pas a nous fa ire part de tous vos 
problemes. 

Les questions 

Arkanoid (37-01) 

C'est avec les plus vieux jeux qu'on passe 
les meilleurs soirees. C'est du moins ce que 
pense Romain qui recherche des astuces 
pour ce classique du jeu d'arcade. 

Assassin (37 02) 



plus a avancer au niveau de la falaise, avec 
la voiture et les boolkers. II vous remercie 
de I'aider et il vous en prie. 

Indiana Jones et la derniere 
croisade (37-05) 

C'est madame Roussel en personne qui 
nous ecrit. Elle est folle d'lndy, mais elle a 4 
gros problemes. D'abord oil trouver le 




Dans ce jeu de Team 1 7, Henri coince au 
cinquieme niveau. Qui peut I'aider a faire 
quelque chose ? 

Bat II (37-03) 

Julia souhaite savoir comment avoir le 
maximum de credits au debut du jeu dans 
I'hotel. 

Cannon fodder 1 (37-04) 




Patrice d'Allonnes n'arrive pas a passer le 
niveau 8 de Cannon fodder 1. II n'arrive 



chandelier avec les des (il y en a bien un 
dans la piece au bout du couloir a I'etage, 
mais il n'y a pas de des). Ensuite quelle est 
la combinaison du coffre qui se trouve 
dans la piece aux tableaux. Et puis il y a cet 
uniforme dans le cagibi. Comment le 
decrocher ? Enfin, a quoi sert la petite de, 
a part ouvrir la commode chez Henry ? 

Legend of Kyrandia (37-06) 

Jean-Claude est a sec. II n'arrive pas a 
entrer dans le chateau car aucune de de 
correspond a la serrure. Et puis a quoi peut 
bien servir ce satane calice royal ? 

Populous (37-07) 

Sammy de Toulouse voudrait savoir s'il 
existe un code lui permettant d'avoir le 
maximum de puissance. Dans la foulee, il 
voudrait egalement connaitre le code des 
mondes qui sont, d'apres vous -humbles 
lecteurs-, les plus interessants. 




The manager (37-08) 

Quand Christophe arrive en Division 1 
avec son equipe, apres une ou deux sai- 
sons dans cette division, il tombe systema- 
tiquement en faillite. Qui peut I'aider a 
echapper a la banqueroute ? 

Les reponses 

A Train (35 09) 







Pas mal de personnes ont rencontre des 
difficultes pour faire fonctionner le fameux 
cheat mode de A-Train. Jean-Marie (Alias 
Guybrush) ne s'est pas decompose est a 
reussi de la maniere suivante : enfoncer la 
touche "Shift" et taper "CHEATER CHEA- 
TER WIMP". Ne pas relacher "Shift" tant 
que le chargement ne s'est pas effectue. Si 
au bout de 5 secondes vous n'avez pas I'ar- 
gent c'est que vous vous etes surement 
trompe de code. 

Darkmere (35-06 et 36-08) 




d A 



C'est LoTc de Tonneins qui nous sauve a 
Darkmere : pour decouvrir les 3 potions, il 
faut tuer les 3 hommes aux capuchons. Le 
premier se trouve tout en bas de la rue du 
Nord. Le second se trouve au 2, rue des 
Remparts Sud (s'il n'y est pas, il faut y reve- 
nir plus tard). Le troisieme se trouve a la rue 
du Fenouil (de la meme maniere, s'il n'y est 
pas, il faut revenir plus tard). En possession 
des 3 potions, il convient de retourner voir 
I'alchimiste qui donne une plante a appor- 
ter a I'aubergiste. Ce dernier pourra alors 
faire de la skullbuster. La bouteille de 
Skullbuster doit etre donnee au nain de 
I'auberge qui a le mot de passe. Aller voir 
ensuite le gardien qui indique d'aller a 
I'eglise de la rue Algan pour sauver le drui- 
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de. Quand ceci est fait, retourner voir le gar- 
dien pour passer au deuxieme niveau. 

Indy and the fate of Atlantis 

(32-13) 

Pour repondre a Deborah, Piou Piou se met 
en quatre. En mode equipe, pour actionner 
le levier derriere la grille, il faut persuader 
Sophia de grimper dans le trou en haut du 
mur. Pour cela Indy doit admettre qu'il a 
peur des serpents. En mode reflexion, le 
levier et la grille ne servent a rien : on peut 
continuer le jeu sans s'en preoccuper. 

Ishar 2 (35-06) 




Pour trouver les recettes des differentes 
potions, Gwenael propose d'aller a la biblio- 
theque (plusieurs fois si cela est necessaire). 

Ishar 3 (35-07) 

Simple d'aider le raton laveur grace a 
Cwenael. II faut prendre le parchemin que 
celui-ci nous tend. Se precipiter chez Fudius 
et lui montrer le parchemin. II donnera en 
echange une recette magique qu'il convient 
de realiser et de donner au raton laveur. 

Leander (34-08) 

Sans repondre completement a la question 
Wim donne quelques codes : LTUS, ESPR, 
LUCY, SOTB, SNOW, WYLI, XCRU, SXSP, 

LVTF. 

Lure of the tempress (36-06) 

Pour ouvrir la porte de droite sur le marche, 
il faut donner le crochet a Ratpouch et dire a 
Ratpouch d'utiliser le crochet sur la serrure 
pour ouvrir la porte. 

Maniac mansion (32-04) 

Pour ouvrir le coffre-fort de I'infirmiere, il 
faut posseder un bocal d'eau de la piscine et 
le mettre deux minutes dans le micro-onde 
de la cuisine. Remontez alors au deuxieme 
etage puis donnez I'eau radioactive du bocal 
et le pepsi a la plante carnivore. Montez sur 
la plante, introduisez la monnaie trouvee 
dans la tirelire de Ed. Dans le telescope vous 
verrez alors le code d'acces au bout de I'ap- 
pareil. C'est signe Herve de La Rochelle. 

Monkey island 1 (34 03) 
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Pour repondre a Adrien, cette pelle et cette 
epee, il convient de les acheter avec de I'ar- 
gent. Pour avoir de I'argent c'est tres simple : 
au debut du jeu aller au Scum bar. Entrer, 
parler aux differents pirates, et surtout aux 
pirates importants. Retenir ce qu'ils vous 
disent sur les trois epreuves. Aller a la porte 
de la cuisine. Attendre que le cuisinier soit 
sorti, ait depasse le rideau puis entrer dans la 
cuisine. Prendre le pot, la nourriture. Ouvrir 
la porte qui mene a la mer. Marcher sur la 
planche plusieurs fois, et ramasser le poisson 
pendant que la mouette est partie. Sortir de 
I'auberge. Aller a la falaise qui monte au 
point de depart du jeu. Aller a la clairiere. 
Entrer dans le cirque pour faire le numero du 
canon. Utiliser le casque. Vous obtiendrez 
alors de I'argent. 

Operation stealth (30-05) 

Alain Cognito frappe encore. Dans ce jeu 
d'aventure, il convient de prendre une piece 



Simon le sorcier (34-06) 



\ik 



pvten »Je*» ttd&t nfewo- 



Votre mission : mettre une raclee au gamin 
qui vous pique le ballon. Faire fuir le sale 
gosse avec Winkle et noter la porte par 
laquelle sort I'enfant. Avec Fingus, noter de 
quelle porte partir pour arriver a la meme 
que celle du chenapan. Faire alors fuir le 
gosse et franchir la bonne porte avec 
Fingus. Merci Jean-Marie. 

Theme park (32-18) 

Merci a Jerome qui en tout debut de jeu 




dans le distributeur de journaux. Utiliser la 
piece dans le monnayeur pour avoir un jour- 
nal a lire. Aller dans une cabine de toilette, 
actionner la molette, prendre le stylo, action- 
ner la calculatrice, prendre le passeport vier- 
ge et I'utiliser sur I'ouverture. Selectionner le 
pays qui a repris les relations diplomatiques 
avec le Santa paragua. Appuyer sur le bouton 
rouge et refermer la molette en I'actionnant. 
Aller montrer au douanier le passeport falsifie. 
Aller a I'accueil, parler a I'hotesse pour avoir 
un telegramme et I'examiner. Aller dans un 
piece a gauche, utiliser le billet d'avion sur le 
garde. Aller a gauche examiner les bagages 
vers le tapis roulant et prendre le bagage de 
Monsieur Martinez. Actionner le bagage, 
aller aux toilettes, actionner le rasoir sur la 
prise de courant, aller montrer au douanier le 
faux passeport. Aller a gauche, sortir, prendre 
le taxi. Le tour est joue ! 



prend systematiquement le nom "mike". 
Ensuite quand il appuie sur C il dispose de 
50 000 credits. Quand il touche Z, tous les 
maneges sont disponibles. Quand il tapote 
X, il a acces a tous les arbres ainsi qu'aux 
toilettes. Quand il frappe I, il a toutes les 
boutiques en stock. 

Walker (32-07) 

D'apres Herve de La Rochelle, au debut du 
deuxieme niveau, il convient de taper (avec 
les espaces) le code suivant : "EAT LEAD 
MUDDY FUNTER". 

Ween (30-07) 

C'est vieux de six mois, mais Alain Cognito 
nous signale qu'il faut ecrire, en tirant des 
fleches, le mot "KRAAL", juste apres avoir allu- 
me les lettres au dessus du pont-levis en 
manoeuvrant les leviers. 



Demos 



et des parties 



The party 6 



Comme chaque annee, The party est LA 
reference qui attire toujour* autant de 
monde et ce malgre le leger declln de la 
scene. Si cela ne s 'est pas ressenti au 
niveau de /'affluence des visiteurs, on 
ne peut pas en dire autant de la qualite 
des productions qui elle, a faibll... 

Toutefois, les francais ne sont pas 
revenus les mains vides, puisqu'ils 
occupent les deux premieres places 
en demos Amiga, et sont egalement en 
bonne position dans les classements des 
intros et des graphes. 

Makaveli 





Code : Jamie 
Musique : Marvin 
Graphisme : Norm 
Objets : Horus 

Iakaveli est la premiere production 
de ces ex-Skarla sous leur nou- 
veau label, Essence. On y retrouve 
un peu le style de leur premiere demo 
Authentik, tout en reconnaissant qu'il y a eu 
un effort de fait sur les textures et les 
palettes. Beaucoup de creativite egalement 
en ce qui concerne les gros objets, tellement 
gros qu'ils ne peuvent tourner autour que 
d'un seul axe. On ne trouvera pas dans cette 
demo un tout nouvel effet extraordinaire, 
mais neanmoins I'ensemble est coherent et 
fait preuve d'un travail certain. Demo pour 
machines ACA, en un fichier executable 
(550 Ko), memoire Fast obligatoire. 










Shaft 7 




camera est iterativement repetee dans un 
panneau. La musique de Yolk et Legend, 
une sorte de melange de jungle et d'am- 
bient, nous fait completement planer. On 
regrettera toutefois que cette demo soit si 
courte, en comparaison de la place qu'elle 
occupe sur le disque dur. Detail pitto- 
resque : si les effets vont trop vite pour 



Code : Ben 

Musique : Yolk et Legend 

Graphisme : Axel, Titan et Made 

Une demo vraiment tres belle, 
comme on n'en avait pas vu 
depuis un bon moment. Ben, un 
ancien de chez Melting pot (qui a rejoint 
Bomb depuis peu) signe cette production 
de main de maitre. Non seulement le code 
est particulierement fluide, et tous les 
effets sont en pleine resolution, mais le 
design et les palettes sont reellement ecla- 
tants d'origi nalite. Vous serez eblouis 
notamment par cet effet ou I'image de la 




Cette demo est une bombe. 

vous, sachez que vous pouvez les stopper 
a n'importe quel moment de la demo en 
pressant le bouton droit de la souris. 
Demo pour machines AGA, disque dur 
(5,6 Mo) et memoire Fast obligatoires. Un 
patch special existe pour la faire fonction- 
ner correctement sur un 68040 ou 68060. 



Twin peaks 




Code : Confidence 
Musique : Smartass 
Graphisme : Gorg 



c 



ette pro- 
duction 
est du 




Elle n'a rien de machiavelique. 



meme acabit 
que leur prece- 
dente, qui etait sortie lors de la 
Summer party cet ete : a part des gros 
objets en Couraud, Phong, environnement 
mapping et compagnie, il n'y a aucun 
enchainement, les palettes sont inesthe- 
tiques, et la musique assourdissante. Cette 
production ne devrait pas rester dans les 
annales... Demo pour machines ACA, en 
un fichier executable (830 Ko), memoire 
Fast obligatoire. 



Code : The twins 
Musique : Virgill 
Graphisme : Noogman/Artwork 

Trsi n'a pu presenter a The party 6 
qu'une preview de leur demo, et 
malgre sa qualite il n'en existera 
jamais de version finale (le codeur a perdu 
toutes ses sources a la suite d'un crash de 
son disque dur). Et cela est bien domma- 
ge, parce qu'on pouvait deja y voir une 
grande production. Beaucoup d'effets sont 
particulierement bien reussis, comme le 
bump et I'environnement mapping, ainsi 
que les eclairages en transparence et les 
"reflections", et meme le voxel space. 
Demo pour machines AGA, disque dur 
(5,3 Mo) et memoire Fast obligatoires. 






DREAM- N°37-FEVRIER1997 



Sub zero 




cela manque cruellement d'unite. De plus, 
il aurait ete souhaitable de compresser un 
peu les donnees, car nous tenons la un 
record. Si vous souhaitez recuperer toutes 
les productions de Syndrome, vous pouvez 
aller faire un tour sur leur Bbs Trance illu- 
sion : 03 86 47 24 39. Demo pour 
machines ACA, disque dur (5,9 Mo) et 
memoire Fast obligatoires. II y a deux exe- 
cutables fournis dans I'archive, selon votre 
configuration memoire. 



Code : Guille et Codac 
Musique : Mat 
Craphisme : \cs et Nytrik 

Pour une fois, c'est une production 
un peu decevante pour ce groupe 
francais tres productif. A part une 
ou deux idees a retenir (un objet morphe 
en temps reel et des objets complexes en 
3D : une abeille et le penseur de Rodin ), 




La belle abeille. 



Habakuk 



Sustain 





Code : - 
Musique : • 
Craphisme : - 

On trouve dans cette production dif- 
ferents effets de mapping et d'om- 
brages, mais le tout manque cruel- 
lement de gaite. En effet, tout au long de la 
demo, on reste avec un fond d'ecran noir, 
ca fait plutot triste. Sinon, c'est deja un peu 
plus interessant que la demo de Session. 
Demo pour machines ACA, disque dur 
(3m6 Mo) et memoire Fast obligatoires. 



Code : E-Moon 
Musique : Psycho 
Craphisme : Acryl et Blaze 

Ben, il n'y a pas grand chose a dire sur 
cette demo, vu qu'il n'y a pas grand 
chose a voir non plus. C'est le coup 
classique : comme il y a peu d'effets, ils res- 
tent longtemps ou reviennent plusieurs fois, 
et cela devient tres vite ennuyeux. Qu'est- 
ce qui sort du lot ? Peut-etre le tunnel avec 
un effet de bump, ou bien une image de 
fond mappee sur les faces d'une sorte de 
diamant, et encore ca a deja ete vu. Demo 
pour machines AGA, disque dur (81 Ko) et 
memoire Fast obligatoires. 

Vincent Oneto 



Le palmares 


Demos : 


Musiques 4 Voix 


Craphisme 


1. Shaft 7 /Bomb 


1. Mystical/Purple 


7. Mazor /Paragon 


2. Makaveli/Essence 


2. Deelite/Balance 


2. Made/Bomb 


3. Endolymfa/Balance 


3. Poison/Coto 10 


3. Danny/Tbl 


Intros 


Musiques mult i- voix 


Wild compo 


7. Phongfree/Oxyron 


1. Croaker/Halcyon et 


1. Rofly '/Phantasm 


2. Zero gravity 2/Scoopex 


TPolm 


2. Oz,onium/Parasite 


3. 427/Smoke 


2. Mystical/Purple 


3. Showreel 2/Mph 




3. Phelix/Yodel 


animations 
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Free Distribution Software 



82 rue de Sailly, BP 134. 

59453 Lys le/. Lannoy Cedex 

Tel : 03.20.02.06.63 - Fax : 03.20.82.17.99 

Ouvert du Luiuli au Vendredi de 9h a IS h 



Wordworth 6 

Nouvelle version du plus populaire des 

traitements de textes pour Amiga. 

Version Franchise Integrate ! 

490 Frs 

Nous consulter pour les mises a jour de Wordworth et 
les possibility de reprises concurrentielles. 

Configuration nqufafl WB 2 04* , 3 Mo. 2 leclcurs de disquetuj ou I disque dur. 



Peripheriques - Amiga 



CD 1 200 Controller - Controleur ATAPI pour 1200 

CD 1 200 Controller + Lecteur CD-ROM 12X 

Alimentation pour CD 1 200 Controller (en option) 

Lecteur CD-ROM ATAPI 12 X (seul) 

Squirrel SCSI - Controleur SCSI-2 pour A1200 

Surf Squirrel - Idem mais plus rapide + Port sene 

Lecteur CD-ROM 8X SCSI Exteme + 1 CD 

Modem USRobotics 33.600 + Adaptateur + A-Net 

Souris 3 boutons 400 DPI - Alpha Data 

Lecteur de disquettes Interne HD 

(Precisez A 1200/4000 Escomou Commodore • Monte" en Tour ou pas). 

MoniteurM1438S 2.190 F 

MoniteurM1538S 2.990 F 



Memoires SIMM - PRIX FOL1S 



590 F 

1.439 F 

290 F 

849 F 

490 F 

690 F 

1.490 F 

1.290 F 

149 F 

585 F 



SIMM - 4 Mo - 60ns 
SIMM - 8 Mo - 60ns 
SIMM - 16 Mo - 60ns 



Cartes 



Blizzard 1230-IV (68030 a 50 Mhz) 
Blizzard 1240T/ERC (68040 a 40 Mhz - Tower) 
Blizzard 1260 (68060 a 50 Mhz) 
Controleur Fast-SCSI-2 (Pour Blizzard) 
Coprocesseur 50 Mhz pour Blizzard 1230-IV 



139 F 
229 F 
499 F 



A 1200 



1.100 F 

1.990 F 
3.990 F 

750 F 
530 F 



1)1 V FRS 



SMD-100 de Hi-Soft : Decodeur MPEG Autonome. 
Ndcessite un lecteur CD-ROM SCSI-1! 1.690 F 



Logic ie Is 



490 F 
290 F 
420 F 
990 F 
140 F 
799 F 
190 F 
240 F 
490 F 
450 F 
199 F 



AsimCDFS v3.7 + Boite + FishMarket. - VF - 

AsimCDFS v3.7 - OEM - VF - 

Blitz Basic V2.1 -VF- 

Master ISO V 1 .25 (Gestionnaire de graveur de CD) 

Personal Paint v6.4 - VF - 

Photogenics v2.0a - VF - 

Pilotes ADFI - VF - 

Spouleur ADFI - VF - 

Turbo Calc v4.0 CD - VF - 

Turbo Print v4.1 - VF - 

PhotoCD Manager CD 



CD-ROM AMIGA 



AMINET 15 - Novembre 1996 79 F 

AMINET 16 - Decembre 1996 79 F 

AMINET 17 - Fevrier 1997 79 F 

AMINET SET 4 199 F 

FRENCH STORM - Libre Essai Francais 59 F 

AMINET SET 3 199 F 

ADE - GEEK & GADGETS 1 10 F 

AMIGA CD DEVELOPERS 99 F 

AMIGA SYSTEM BOOSTER 99 F 

AMIGA TOOLS 5 139 F 

ART STUDIO 2 349 F 

DEM-ROM 169 F 

FUN CLIPS VOL. 2 159 F 

IN TO THE NET 159 F 

IMAGINE PD 3D 169F 

KARA COLLECTION 299 F 

LIGHT ROM 4 249 F 

MEETING PEARLS 4 59 F 

PERSONAL PAINT 7 259 F 

WOMEN OF THE WEB 199 F 
Des dizaines d'autres CD sont disponibles. CNotre catalogue 
est gratuit t Sauf indication contraire, les CDs sont en anglais. 
Si vous trouvez un CD moins oner ailleurs, FDS s'aligne !.'! 



Commande sur papier Iibre. Reglement joint par 
cheque, mandat. Carte Bancaire par telephone. 
Frais de port CD-ROM & Logiciels : 34 Frs 
Peripheriques : 80 Frs - Poste ou messagerie. 



Domaine public 



utilitaires/jeux 



DURE DURE LA VIE DE ROBOT 



Uropa2 



Vous, gentil trekite, habitant d'une 
vulgaire base spatiale sur la lune 
Uropa2 (d'ou le titre), devrez 
sauver tous les humains que vous ren- 
contrerez sur votre chemin car apres 
tout, les humains vous ont construit alors 
il n'est pas question d'aller se dorer au 
ultra-violets et prendre des bains d'azote 
en lisant / robot du regrette Isaac 
Asimov I La premiere caracteristique du 
jeu Uropa2, qui le rend plutot original, 
est d'integrer deux jeux en un. En fait, 
suivant les phases de jeu, vous devrez 
soit deambuler dans des bases spatiales 
avec une vue en 3D isometrique soit 
conduire un vehicule de surface dans un 




Made in Uropa 2. 

decor en 3D "source lumineuse" comme 
nous I'explique les auteurs. L'exploration 
souterraine est tres bien realisee avec des 
graphismes tres fins bien qu'un peu 
sombres, ambiance robotique oblige. La 
phase en surface est d'un moins bon 
niveau mais reste tout a fait jouable et 
complementaire. Le jeu propose quantite 
de missions mais le but est a peu pres 
toujours le meme : sauver les gentils 
colons humains des griffes (metalliques) 
des mechants robots Kapones ! Niveau 
scenario, c'est done de I'ultra-classique 
voir gnan-gnan mais la realisation et la 
complexity des missions en font un jeu 
des plus interessants. Les fans de jeux 
d'aventure devraient apprecier Uropa2 
mais les allergiques a la langue de 
Shakespeare passeront leur chemin. 



U ropa2 




• •• 


Auteur 


•- 


Configuration : tous les Amiga 


Statut : 


shareware 


Source 


CDCU7 



POUM TCHAK POUM POUM 



Pour le plaisir 

En cette periode techno-rave-hardco- 
re, il est rare de trouver un musicien 
qui redonne ses lettres de noblesses a 
d'autres courants musicaux comme le 
funk, la disco ou encore la musique d'am- 
biance (j'ai pas dit musique d'ascenseur !). 
Romain Cauthier, alias Traven, cree des 




modules de qualite et meme si on ne par- 
tage pas forcement ses gout musicaux, on 
est surpris par sa maTtrise du rythme, des 
arrangements et des melodies. II nous livre 
cinq disquettes de modules ainsi qu'un 
music disk, entierement realise sous Amiga 
guide, avec une intro disco/kitch des plus 
sympas. Le titre de ce music disk (en fait, 
trois disquettes) est Pour le plaisir, ce qui 
resume bien la motivation de ce musicien 
en herbe. Un petit message personnel 
pour Romain : quand tu veux, tu ameliores 
tes procedures d'installation, a chaque fois 
ca plante ! 



Puisqu'on vous le dit ! 



Pour le plaisir 




• •••• 


Auteur 


• Romain Cauthier/Traven 


Configuration : Wb 2.04+ 


Statut . 


shareware 


Source 


■ disquettes 



JPRENDS LES NOIRS ET TOI LES BLANCS 



Mui reversi 

La librairie Mui est debridement appre- 
ciee des programmeurs et les pro- 
grammes simples se transforment 
parfois en petits bijoux indispensables. Un 



~aV 



■J J J J J .J J 



4& 



j 
j 
j .j .j .j .j j .j 



C'est h JoUBU* ' 

c*e jouer 




-^1 -XI ^/l 
-Jl — 1 




Executer 



00000000' 
■00000000 
00000000 
■OOOjjjOO 

ooottooo 

0000 jOOO 
00000000 
00000000 



avec des petites bulles d'aide, une petite 
barre de progression quand I'ordinateur 
reflechit, etc. On peut a tout moment 
revenir en arriere dans la partie pour tri- 
cher ou revivre un affrontement memo- 
rable. Les options de configurations sont 
nombreuses : choix du niveau de I'ordina- 
teur (1, 2 ou 3), couleurs 
ou variantes de jeu. Pour 
terminer, sachez que 
grace a I'organisation 
des traducteurs Amiga 
(Ato), le jeu parle dans 
une dizaine de langues 
dont le francais (une fois 
n'est pas coutume), les 
amateurs d'Othello rever- 
si devraient se Jeter sur 
ce programme. 



Mui reversi, c'est renversant ! 

grand classique des jeux en fenetre (re)fait 
son apparition sur Amiga : \' Othello rerversi. 
Rappelez-vous, vous choisissez une couleur 
de pion et votre but est d'entourer les 
pions de I'autre couleur (diriges par un 
autre humain ou I'Amiga) pour regner en 
maTtre sur le terrain de jeu ! L'interface de 
Mui reversi est - Mui oblige - tres soignee 




Mui reversi 




• •• * • 


Auteur 


■ Wolfram Schenk 


Configuration : Wv 2.04+ 


Statut : 


freeware 


Source 


Aminet 
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Domaine public 



LE WORKBENCH AU CLAVIER 



WinCommodity 

La souris, c'est sympa mais deux bou- 
tons, c'est un peu pauvre, vous ne 
trouvez pas ? Certes, lorsque Ton 
debute sous Workbench, ^a evite de se 
melanger les pinceaux mais quand on 
commence a maitriser I'engin, des rac- 
courcis claviers supplementaires permet- 
tent d'accelerer un peu les manipulations. 




Pratique, economique et pas cher ! 

WinCommodity permet d'assigner a des 
combinaisons de touches au clavier cer- 
taines fonctions du Workbench. Les diffe- 
rentes fonctions de WinCommodity per- 
mettent de reduire ou d'agrandir la 
fenetre active, de la fermer (la fenetre, pas 
la bouche !) ou de fermer toutes les 
fenetres du Workbench. La fonction la plus 
pratique est surement le basculement de 
la fenetre active pour circuler rapidement 
entre les differentes applications ou reper- 
toires ouverts. Le reste est moins fou- 
droyant : placer la fenetre active au centre 
ou en haut a gauche de I'ecran. 
WinCommodity ne va pas bouleverser le 
monde de I'Amiga mais il peut se reveler 
fort pratique a I'usage. 



WinCommodity 
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Auteur 


: Michael Colmick 


Configuration : - 


Statut 


mailware (lettre ou mail Internet) 


source 
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T'ENVEUX ENCORE ? 



Mui more 

Decidement, Mui est a la fete ce 
mois-ci I La demiere trouvaille se 
nomme Mui more qui est, vous 
vous en doutez, un more evolue. Le but est 
done de visualiser des fichiers textes mais 
dans une interface nettement plus convi- 
viale que d'habitude avec quelques origi- 
nalites. Mui more propose une recherche 



Mui more 
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Auteur 


■ Federico Pomi 


Configuration : Wb 2.04+ 


Statut . 


freeware 


Source 


■ Aminet 



£_L 



S IE3|iS 



_J 



j^ 1 J?^ j^J 



DTC-MMti readme 



Short: MUlMore: Text Viewer with lot of features 
Uploader: fedepo@mbox.vol.ct (Federico Pomi - fEdE/dTC) 
Author: fedepo@geocities.com (Federico Pomi - fEdE/dTC) 
Type; text/show 

MutMore tio- Smart, fast, userfriendly text viewer with lot of features 

MUI Interface 

Advanced Search functions 

Print functions 

- Multiple buffers 

- Icon rappresentation of the buffers 
Very configurable 
Nice MUI design 
Applcon & Appwindow (sensitive to zone) 



De-Mui more. 



rapide dans les fichiers textes en utilisant 
une boite de dialogues tres pratique. Le 
programme place les fichiers textes dans 
des buffers, on peut ainsi charger simulta- 
nement cinq fichiers diffe- 
rents (on aurait aime un 
nombre quelconque). C'est 
tres pratique lorsque vous 
voulez consulter une docu- 
mentation qui tient sur plu- 
sieurs fichiers textes, et bas- 
culer de I'un a I'autre rapi- 
dement. Des commandes 
d'edition et d'impression 
viennent completer ce tour 
d'horizon plutot sympa- 
thique. Certes, Mui more ne 
va pas bouleverser le 
J monde du freeware Amiga 
mais c'est un outil fort 
agreable, pourquoi s'en 
priver ? 






MAITRISER L'ESPACE (DISQUE) 



Qdisk 



Quoi de plus embetant (restons 
polis !) que de se retrouver avec 
un disque dur plein pendant une 
operation critique (genre, je sauvegarde 
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ma comptabilite) ? Deux solutions se pre- 
sentent avec tout d'abord la repression : je 
prends mon disque dur et je le lance par la 
fenetre. L'autre solution, c'est la preven- 
tion : j'utilise Qdisk pour toujours savoir 
combien j'ai de place libre sur mes diffe- 
rents disques et je fais un peu de place 
quand le besoin s'en fait sentir. Qdisk per- 
met, vous I'avez compris, de tout savoir sur 
ses differents peripheriques de sauvegarde, 
avec un mode de representation gra- 
phique des plus explicites (si la barre est 
pleine, plus de place I) et un mode d'alerte 
avec affichage d'un message quand le 
remplissage atteint un certain niveau. Dans 
la serie outils parfaitement utiles et com- 
pletement indispensables, Qdisk est un bon 
exemple. Bien sur, c'est un simple utilitaire 
mais il vient combler un manque du 
Workbench. 



Qdisk vous permettra de connaitre la place disponible sur vos differents disques. 



Qdisk 




• •*•• 


Auteur 


• Norman Baccari 


Configuration : Wb 2.04+ 


Statut : 


freeware 


Source 
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CD-Theque 



15 cm de plaisir 



CD Zopilan 

Vu sa vaste taille, un CD-Rom est plus souvent une compilation 
de zigouigouis rigolos qu'une distribution d'utilitaires. Preuve en 
sont les trois titres presentes ce mois-ci. Zero pour cent de 
logiciel, cent pour cent d'images. 



SCHATZTRUHE 



The beauty of 
chaos 
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si ce n'est de se faire un petit cinema dans 
le noir. On notera la presence d'un reper- 
toire Amiga dans lequel se trouve un vie- 
wer permettant de visualiser les images au 
format Cif (256 couleurs), mais pas celles 
au format Tiff (16 millions de couleurs). En 
revanche, nulle trace d'un editeur de frac- 
tals.. . 



Quel monde fascinant que celui des 
fractales... The beauty of chaos est 
une compilation de 507 images de 
courDes, chacune presentees en quatre 
definitions, allant de 64x48 pixels a 
1140x890. L'interet ? Absolument aucun, 
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Des fractales en veux-tu, en voild ! 



ALMATHERA 



Amiga desktop 
video CD 2 







J 
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Distribue par I'editeur de Photogenics, 
ce CD-Rom contient tout ces petits 
elements bien pratiques pour qui 
veut realiser une application multimedia : 
polices colorees, textures, animations, effets 
sonores, mais aussi Scala ! Se pourrait-il que 
certains ignorent encore I'existence de ce 
fabuleux logiciel auteur ? Scala permet en 
quelques coups de souris de realiser les plus 
graphiques des navigations interactives. Un 
must sur Amiga qui se voit aujourd'hui adap- 
te sur Pc. La version proposee sur ce CD est la 



1.13, a savoir une edition ancienne, devenue 
gratuite, qui ne reconnait pas les capacites 
supplementaires des composants graphiques 
ACA. He oui, Amiga desktop video CD 2 a 
beau etre un produit commercial, son conte- 
nu est uniquement shareware. Attention : 
nous avons bien dit shareware, pas freeware... 
La subtile difference est la suivante : il faudra 
demander des droits a Almathera pour utiliser 
quelque texture ou quelque police que ce soit 
dans une production commerciale (borne, 
etc.). De toute facon, vue la mediocre qualite 
des elements graphiques proposes ici, on 
aurait ete bien mal inspires de s'en servir 
pour autre chose qu'une petite creation 
personnelle. 
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Oh yes... More 
Worms ! 




• •••* 

Le saviez-vous ? Tout le monde peut 
creer ses propres niveaux de Worms, 
ce jeu de Team 1 7 dans lequel on fait 
s'affronter de minuscules vers de terre. II 
suffit de prendre son logiciel de dessin pre- 
fere et de laisser libre cours a son imagina- 
tion. Seule la couleur noire (numero 0) est 
considered comme un espace vide. Le reste 
constitue les reliefs sur lesquels les Worms 
evolueront et se battront. L'image obtenue 
doit etre sauvegardee dans le repertoire 
Twcustom de votre jeu. A titre d'exemple, 
ce CD-Rom regroupe environ 1 000 niveaux 




Oh no... no more 
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Worms ! 

supplementaires realises par des artistes 
anonymes, tous plus mauvais en dessin les 
uns que les autres. Utiliser ces add-on 
encouragera chacun a se dire qu'il est un 
pro de la palette graphique, car il faudrait 
vraiment avoir une perruque dans chaque 
main pour faire pire. A eviter egalement, un 
tiroir de ce CD contient des bouts d'images 
pouvant, selon la documentation, servir de 
point de depart pour la creation de ses 
propres niveaux. Malheureusement, celles-ci 
sont en noir et blanc et n'ont aucun rap- 
port, meme lointain, avec quelque chose 
d'interessant. Neanmoins, Oh yes... More 
Worms ! offre la version gratuite du jeu 
Worms ainsi que 3 Mo de sons amusants 
pour animer les parties endiablees. Mieux 
qu'une disquette, ce CD peut aussi faire offi- 
ce de miroir si on I'approche d'une lampe. 
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Kitsou's Workbench 



4 194 304 RAM qraphique 



16 249 940 autre RAM 



Cetle pub' a ete realise avec Paqestream, Vlab el ImageFX 



Fevrier 1997 



Achetez aujourd'hui 
et remboursez dans 3 mois 
en une fois sans interets 
ou a credit sur 10 mois 



Detendez vous 

Vous etes chez DeltaGraph'X 



'ropli' 



A partir de 1000 fr d'achats et acceptation du dossier. Frais du dossier 100 Fr _^^ki?w «■ 

DeltaGraph'X 4 rue des Iris 91180 St. Germain les Arpajon Tel/Fax +33 0160841614 dgx@deltagraphx.grolier.fr http://www.grolier.fr/deltagraphx 



Cartes Turbo 



Blizzard 1230 S4 


1180 Fr 


Blizzard 1240 ERC 


2360 Fr 


Blizzard 1260 


4030 Fr 


Blizzard 2040 


3033 Fr 


Blizzard 2060 


4825 Fr 


Blizzard 4030 


640 Fr 


Cyberstorm MK2 68040 


3215 Fr 


Cyberstorm MK2 68060 


5200 Fr 


Cyberstorm Fast SCSI 


912 Fr 


Module FSCSI 1230/40/60 


760 Fr 


Copro 50 Mhz 


460 Fr 


TekMagic 040/40 A2000 


5376 Fr 


TekMagic 060/50 A2000 


7605 Fr 


QuickPak 060/50 A4000 


6660 Fr 


QuickPac060/50 A4000T 


6750 Fr 


Ordinateurs 


1^1 


A1200 Magic Pack 


3290 Fr 


A1200dd 170MoMagicP. 


4100 Fr 


A4000Tdd 1Go2+4Mo 


19140 Fr 


A4000T Eagle TE 


11710 Fr 


Siamese System 


1370 Fr 


Draco 68040 


19900 Fr 


Draco 68060 


27960 Fr 


TwinPowerStation M1 


19950 Fr 


Moniteurs 


Amiga Tech. M1438S 


2460 Fr 


Amiga Tech. M1538S 


3130 Fr 


Amiga Tech. M1764S 


6600 Fr 


ADI SVGA 14" 


1 950 Fr 


ADI SVGA 15" 


2800 Fr 


ADI SVGA 17" 


4800 Fr 


Unika SVGA 20" 


9300 Fr 



Disques durs 

Fuji 2.5" 800 Mo IDE 2040 Fr 

Fuji 2.5" 1 Go IDE 2180 Fr 

Fuji 3.5" 1.3 Go IDE 1497 Fr 

Fuji 3.5" 1.7 Go IDE 1660 Fr 

Fuji 3.5" 2. 1 Go IDE 1978 Fr 

Fuji 3.5" 2.5 Go IDE 2263 Fr 

Fuji 3.5" 1 Go FSCSI 2110 Fr 

Fuji 3.5" 2.4 Go FSCSI 431 5 Fr 

Fuji 3.5" 4.35 Go FSCSI 6970 Fr 

Fuji 3.5" 9 Go FSCSI 12765 Fr 

IBM 3.5" 2 Go FSCSI 2862 Fr 

IBM 3.5" 4 Go FSCSI 5614 Fr 

Lecteurs 

D7 Haute densite int A1200 585 Fr 
D7 Haute densite int A1200T 585 Fr 
D7 Haute densite int A2000 585 Fr 
D7 Haute densite int A4000 585 Fr 
D7 Haute densite int A4000T 585 Fr 
Specifiez si Commodore ou ATechn. 
par defaut envoi version Commodore 

Zip Iomega SCSI ext. 1220 Fr 

Zip Iomega SCSI int. 1210 Fr 

Jazz 1 Go SCSI int. 3230 Fr 

DAT HP 4/8 Go SCSI 5900 Fr 



Video 

Cavin Computer Editing 4900 Fr 

Enceintes/ampli triphoniques 970 Fr 

Gemini Video selector 2020 Fr 

Neptun Genlock 5166 Fr 

Pluto Genlock 2900 Fr 

Sirius 2 Genlock 6500 Fr 

Time Base Corrector 7500 Fr 

Video Backup System 410 Fr 

SMD100 Video MPEG 2022 Fr 



Scanner Table 

Scanner a mains Zydek 

Paragon 600SP Scanquix 3 
Paragon 800SP Scanquix 3 
Wacom ArtPad A6 
Wacom UltraPad A4 




Logiciels 

Monument Designer 1250 Fr 
Monument Designer Draco 1444 Fr 
Mon. Designer creative set 340 Fr 

Adorage 845 Fr 

Adorage Premium FX 215 Fr 

Animage Composer 850 Fr 

Clarissa 1520 Fr 

Cocktel Software 866 Fr 

Mainactor Broadcast 1250 Fr 

ASIMCDFS 500 Fr 

Cybergraphx 249 Fr 

CrossDos 510 Fr 

CrossMac 740 Fr 

MaxDos 740 Fr 

Diavolo Backup Pro 547 Fr 

Deluxe Music 2 465 Fr 

Final Writer V5 900 Fr 

Helm 675 Fr 

ImageFX 1150 Fr 

Imagine 4 670 Fr 

Imagine 5 4430 Fr 
Imagine Doc en francaise 200 Fr 

Lightwave V4 VF 3900 Fr 

Lightwave V5 VF 7999 Fr 
Lightwave mise a jour 4->5 n.c. 

OCR Reconn. caracteres 325 Fr 

Pagestream 2490 Fr 

Photogenics V2 CD 760 Fr 

Personal Paint V6.4 140 Fr 

ScalaMM400VF 1490 Fr 

Scanquix 3.5 VF 820 Fr 

Scanquix mise a jour 190 Fr 

Studio Print Pro 499 Fr 

Turbocalc 490 Fr 

Turboprint 450 Fr 

Trapfax 495 Fr 
TVPaint Cybergraphx VF 1590 Fr 

Xi Paint CD 310 Fr 



Cartes et Hare 

Ariadne 1875 Fr 

Cybervision 3D 4Mo 2066 Fr 

Catweasel 1200 620 Fr 

Dataflyer 2000S 795 Fr 

DeltaCam64 1390 Fr 

DKB Rapid Fire FSCSI2 1198 Fr 

DKB Spitfire FSCSI2 780 Fr 

DKB3128 A4A3000 2010 Fr 

DracoMotion 12765 Fr 

FrameMachine 2100 Fr 

GVP 4008 SCSI A400 1180 Fr 

Graffiti 520 Fr 

Hydra Ethernet 2963 Fr 

IO Extender GVP 1030 Fr 

Liana Reso port serie 465 Fr 

Megalosound 450 Fr 

Pablo PAL pour Picasso 840 Fr 

Picasso II plus 2160 Fr 

Prism24 1750 fr 
Scandoubler VGAMI A1 200 1 074 Fr 

Squirrel Surf 800 Fr 

Toccata Son 16 bit 2637 Fr 

VlabMotion 4100 Fr 

Movieshop effect diskl 380 Fr 

Movieshop effect disk2 440 Fr 

Movieshop effect disk3 600 Fr 

Movieshop effect disk 4 400 Fr 

Movieshop effect disk 5 360 Fr 



Petit materiel 

Souris Wizard 560 dpi 80 Fr 

IdeMux 4xlDE sans nappes 90 Fr 

Nappe 3.5" avec 3 connecteurs 75 Fr 
Nappe 2.5" / 3.5" 100Fr 

Nappes SCSI a la demande xx Fr 

Connecteurs IDE et SCSI male/femelle 
Nappe flexible clavier A1 200 75 Fr 

Adapt. Moniteur SVGA/RVB 120 Fr 
Adapt. M1438/VGA 120 Fr 

Bouchon SCSI actif avec LED 210 Fr 
Coude PCMCIA 275 Fr 

Cable Centronics m/f 36 lignes 51 Fr 
Cable Parnet et logiciel 288 Fr 

Cable SCSI Sub D25M/Centr. 370 Fr 
Cable alim 5.257 2x3.5" 23 Fr 

Cable SCSI 50 broches m/m 130 Fr 
Tiroir disque dur SCSI 135 Fr 

Tiroir dlsque dur IDE 135 Fr 



Towers pour A120G Lecteurs/graveun 



DeltaTower Mini pret a bricoler 496 Fr 

DeltaTower Mini pret a monter 851 Fr 

DeltaTower Maxi pret a bricoler 753 Fr 

DeltaTower Maxi pret a monter 1150 Fr 

DeltaDeskTop pret a bricoler 880 Fr 

DeltaDeskTop pret a monter 1422 Fr 

Interface clavier PC Windows 450 Fr 

Interface clavier Amiga 450 Fr 

Clavier Windows95 120 Fr 

Clavier Microsoft Natural Keyb. 490 Fr 

Coque clavier Amiga 240 Fr 

Extension Zorro2RBM 1630 Fr 

Extension Zorro2 Mikronic 2115 Fr 

Extension Zorro3 Mikronic 3825 Fr 

Adaptateur PCMCIA 275 Fr 

Infinitiv Tower 1695 Fr 

Infinitiv Tower + Zorro2 Z1 3090 Fr 

Infinitiv Tower + Zorro2 Z2 3520 Fr 

Infinitiv TopCase 295 Fr 

TowerhawkRBM A1200 1820 Fr 

Towerhawk RBM 1200Zorro2 3757 Fr 

Towerhawk RBM A4000 2930 Fr 

Siamese System 1370 Fr 



Lecteur CDROM IDE 8x 780 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 4x 675 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 8x ext 1560 Fr 

Lecteur CDROM SCSI 10x ext 1788 Fr 

Graveur JVC 4x2x 4672 Fr 

Graveur Philips 4x2x 3960 Fr 

Graveur Yamaha 4x4x 6960 Fr 



CDROMS 

Aminet 1 2/1 3/1 4/1 5/16 88 Fr 

Aminet set 1 150 Fr 

Aminet set 2 150 Fr 

Aminet set 3 230 Fr 

Aminet set 4 230 Fr 
Amiga Developper Environment 113 Fr 

Artworx 95 Fr 

Compugraohic Phase3 216 Fr 

Light Rom 3 391 Fr 

Magic Workbench Enhancer 175 Fr 

Mods Anthology 250 Fr 

Octamed Sound Studio 290 Fr 



DeltaCam64 



1 390 Fr 

camera 

digitaliseur 

cables 

logiciel 

notice en 

francais 




1 00 % 
plug 
and 
play 



Nouveau...une exclusivite de DeltaGraph'X 
Avec DeltaCam vous pouvez digitaliser directement sur 
disque dur IDE, SCSI ou Zip des images ou de la video 
en 64 nuances de gris en 25 images/sec (selon votre 
processeur). Livre avec camera Quickcam, pied de table, 
digitaliseur, connectique et logiciel: le DeltaCam est 
operationel en 30 secondes: du100% plug&play. II suffit 
de connecter le DeltaCam au port parallel. Compatible 
Scala. Indispensable pour vos presentations, internet, 
videophone, telesurveillance, publicite, video-mail etc... 
Demandez notre video-clip sur disquette. C'est genial! 



Vous cherchez. 

un produit qui ne se trouve pas sur cette 
liste? Contactez nous! Nous sommes a 
votre disposition pour tous les produits 
Amiga. Demandez nous un d6vis gratuit 
pour une configuration informatique 
adaptee a vos besoins et techniquement 
coherante. Consultez nous egalement 
pour tous les financements possibles. 
Nous traitons vos commandes ecrites 
accompagnees d'un cheque ou mandat. 
Par respect du client nous n'encaissons 
votre cheque qu'apres la livraison. 



Hotline 

Notre service telephonique est a votre 
service du Lundi au Vendredi de 13H00 
a 1 7H00. Visites et demonstrations: 
uniquement sur rendez-vous. 
Pour nous retourner du materiel 
defectueux ou a reparer, veuilli 
telecopier ou adresser vr 
nous demandant un numero d< 
AVANT de poster 
Unforfaitde 150 f 
charge de vo 
ou non) V0' 



Prix et specifications non contractuels. Forfait de pon 
Towers, moniteurs, ordinateurs, scanners: 200 F 
transporter priv6 EXAPACK sous 24/48 heuret 



L a b o 


f^| 


^ 


■■■^1 





C'est la lutte Final (writer) 



F 



Voi/ j pensiez que I' Amiga ne disposait pas de logiciel de 
traitement de texte puissant ? Detrompez-vous, I'Amiga 
est tout a fait competent dans le domaine de la 
bureautique comme dans celui du multimedia. La 
preuve en est avec Final writer S. Prenez quelques 
minutes pour le decouvrir, et vous serez conquis par son 
installation tres simple, son interface utilisateur tres 
conviviale, ainsi que ses fonctionnalites, multiples et 
puissantes. 

Installation 

I inal writer 5 est livre sur 9 
Idisquettes et est accompagne de 
2 ouvrages de documentation, 
malheureusement dans la langue de 
Shakespeare. Le premier, une sorte de 
grosse Bible, est en fait le meme que 
celui qui etait livre avec la version 4 du 
logiciel, et I'autre, bien plus mince, ne 
fait que corriger quelques erreurs et 
developpe les nouvelles fonctionnalites 
de cette cinquieme mouture. 
Acompagnant le programme 
principal, vous trouverez un bon 
nombre de polices de caracteres et de 
clip-arts, pour enrichir le contenu de 
vos documents. Final writer reconnatt 
trois types de polices de caracteres : 
Type-1, Compugraphic et NimbusQ. 
Pour ce qui est des images, le format 
Eps est reconnu en interne, mais si 
vous disposez des Datatypes du 
Workbench vous pourrez alors charger 
tout type d'images, jusqu'a une 
resolution de 24 bits. A notre grand 
regret, Final writer 5 ne propose pas de 
drivers pour imprimantes, comme le 
fait son concurrent WordWorth 5. La 
configuration minimale dont vous 
devez disposer pour pouvoir utiliser 
Final writers est la suivante : Wb 2.0 



Fino! Writer - Release 5 06 
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Oepu/s deux ores, et opres deux molencontreuses cumulations, toute to 
scene francx/ise n'attendait plus que oa : 
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Vous n'y etlez pes ' Frorchement, \ois ovez vrcimert monqie 
qjdqLechose Un crash de machines, par example des PC el 
in Alcnt ST etoient * sec nfles" crux deliies des inset ctesaLities 
Irxilile de vous piectsei epulis ail fin dcrts un sole etcrt II y a 
en aussi hi bien sympoHque spectacle de dense, a deux 
iepi ises an con s de b mitt di snmecti an drnanche 

Tout le monde elori boiche bee devmt ces qurtie gioaeuses demoiselles Cuelaues 
cuties ailnialionqiJ ont rentplice week-end des pro|ectons dedenxis ei de films en 
images de synthase, un corcouis de larca de ctscf.>eltes, des conipettlions de Doom 
et de Sensible Soccer, etc I 
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Alignement du texte autour d'une image. 



ou superieure, au moins 2,5 Mo de 
memoire, apres le lancement du 
Workbench, ainsi qu'un disque dur (au 
moins 5 Mo, voire 12 Mo pour la 
distribution complete). Pour 
('installation sur le disque dur, tout se 
passe le plus simplement du monde 
grace a un script Installer. 
L interface utilisateur 
L'interface est tres proche de celle de 
la version 4, ainsi que de celle de Final 
copy 2, un autre logiciel edite par 
Softwood. Elle est aussi extremement 
parametrable : en effet, suivant ses 
besoins, on reglera les couleurs, les 
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L'interface de Final writer 5. 

positions des regies et des differents 
boutons de raccourcis, de telle sorte 
que les fonctions les plus souvent utili- 
sees seront aussi les plus facilement 
accessibles. On trouve des menus de 
preferences dissemines un peu par- 
tout, pour chaque type de fonctionna- 
lite, ce qui vous laisse un assez large 
choix de possibilites. 
Les nouvelles fonctionnalites 
Final writer dispose bien entendu de 
toutes les fonctions "basiques" d'un 
traitement de textes, e'est-a-dire tout 
ce qui concerne la mise en forme du 
texte ainsi que les specificites de 
chaque section du document. Mais 
voyons ce qu'il sait faire de plus : 

- chargement d'images comme fonds 
de pages ; 

- contournement du texte sur la droite 
ou sur la gauche, autour des images 
(mais pas des deux cotes a la fois) ; 

- outils dessin 2D de "premiere neces- 
sity", pour creer rapidemeit des sche- 
mas par exemple, insertion de tables, 
avec beaucoup de possibilites concer- 
nant le trace des contours et le rem- 
plissage avec des couleurs ; 

- importation et exportation de docu- 
ments au formats Rtf, ce qui permet 



des echanges avec les plates-formes 
Mac et Pc ; 

- exportation de documents au format 
Html (mais les tables ne sont pas 
converties) ; 

- des outils correction des documents 
et d'aide a la saisie tres sophistiques 
(mais les dictionnaires ne sont malheu- 
reusement qu'en anglais) ; 

- interface ARexx utilisable par I'utilisa- 
teur, pour executer des scripts auto- 
matiques. 

Comme vous pouvez le constater, tout 
a ete reuni ici pour nous permettre de 
creer des documents de tres grande 
qualite, et la prise en mains en est tres 
rapide. 

Ce qu'il manque encore... 
En priorite numero 1, ce qu'il manque 
a ce logiciel c'est une version francaise, 
a la fois pour les menus internes, la 
documentation, et aussi les diction- 
naires. D'autre part, il serait peut-etre 
interessant de proposer encore plus de 
formats d'importation et d'exportation 
de documents ; je pense notamment 
au module de sauvegarde au format 
Html, qui ne propose pour I'instant 
aucun des tags du Html 3.0 ou supe- 
rieur. Un autre reproche, concernant la 
selection des polices de caracteres : le 
menu ne propose pas toutes les 
polices dont vous disposez sur votre 
disque dur, mais uniquement celles 
qui ont deja ete chargees en memoire, 
ce qui rend la selection assez lourde (a 
moins de faire charger toutes les 
polices de caracteres des le lancement 
du programme, mais cela est bien 
entendu tres gourmand en memoire). 
Vincent Oneto 



Final writer 5 



En hausse 
▲ La presence de toutes les 
fonctionnalites indispensables a un 
traitement de texte. 
A Tout, absolument tout est 
parametrable. 

En baisse 

T Tout est en anglais dans le texte. 

T Necessite beaucoup de memoire 

(mais c'est un peu normal). 

Note 

• *••• 
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L a b o 



Materie 



Un Blizzard tres puissant ! 



N'ayez pas peur, la Blizzard IV 1240T/ERC deslgne en fait le demler 
modele de carte acceleratrice de Phase 5 pour le 1200. Equipee d'un 
processeur 68040 cadence a 40 Mhz, processeur dit "recycle" mals en 
parfalt etat de marche, c'est un ban compromis entre la tres repandue 
1230 (68030 a SO Mhz) et la 1260 (68060 a SO Mhz) un peu trap chere. 



Pourquoi une carte reservee aux 
seuls 7200 Tower ? II y a deux 
raisons principals a cela, liees 
a une meme cause : le 68040 est un 
processeur qui a tendance a chauffer 
un peu plus que les autres proces- 
seurs de la meme famille, et du coup 
il a fallu lui greffer un petit ventilateur 
sur le dos. II faut disposer d'un cor- 
don d'alimentation supplemental 
pour ce ventilateur, de plus, I'epais- 
seur de la carte rend impossible la fer- 
meture de la trappe sous le 7200. A 
moins d'etre un peu bricoleur, je vous 
deconseille 

une telle installation de fortune ; par 
contre, cela ne posera aucun proble- 
me pour les configurations montees 
en tour. 
Installation 

Comme toutes les autres cartes de la 
serie Blizzard, celle-ci vient se loger 
dans le bus Zorro II du 1200. 
(.'installation se fait sans perdre la 
garantie (pour les Amiga encore sous 
garantie...). La carte accepte des bar- 
rettes memoire SIMM standard, dont 
elle reconnaitra elle-meme la taille, 
jusqu'a une capacite de 128 Mo. Le 
seul jumper que Ton trouve permet 
d'activer la fonction Maprom, qui 



copie en memoire I'integralite de la 
Rom de I'Amiga, afin d'accelerer les 
appels systeme par la suite. On peut 
remarquer que I'oscillateur present 
sur la carte est en realite cadence a 
80 Mhz, et que done sa frequence 
doit etre divisee par deux quelque 
part (c'est bien dommage, une carte 
a 80 Mhz aurait ete encore plus 
appreciee...). 
Utilisation 

Comme le 68040 equipait deja des 
Amiga depuis longtemps (modele 
A4000/40), la plupart des logiciels 
ont pu etre testes, voire optimises, 
pour ce processeur, et il n'y en a qua- 
siment aucun qui nous a pose proble- 
me. Si certains jeux ou demos ont 
refuse de fonctionner, il s'agissait 
dans 90% des cas d'un probleme du 
aux caches du 68040, qu'il suffit sim- 
plement de desactiver avec la com- 
mande systeme CPU. Afin de suppor- 
ter les fonctions mathematiques qui 
ne sont plus en interne dans le copro- 
cesseur du 68040, vous aurez besoin 
de la 68040. library, qui n'est malheu- 
reusement pas fournie par Phase 5. 
Performances 

La barre des 30 Mips (Millions des- 
tructions par seconde) est franchie ! 
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Aibb situe les performances de la 12401 entre celles de la 1230 et la 1260. 



Sysinfo nous annonce un coefficient 
de I'ordre de 24 par rapport a un 
7200 de base, et meme un peu plus 
de 1,5 par rapport a un 4000/40. 
Aibb lui, plus complet, nous permet 
de situer cette carte 72407 a mi-che- 
min entre la 7230 a 50 Mhz et la 
7260 a 50 Mhz egalement, et ceci 




Sysinfo. 

dans pratiquement tous les tests. 
Dans une utilisation courante, le 
Workbench est bien entendu plus 
souple a utiliser. Le gain de puissance 
sera chiffrable des que vous deman- 
derez de gros calculs a vos logiciels 
de developpement, synthese, 
retouche d'image et autres, sauf s'ils 
font beaucoup appel aux fonctions 
mathematiques emulees par la 
68040. library (qui est affreusement 
lente). 

Cette carte est d'un tres bon rapport 
qualite/prix, et s'adressera plus parti- 
culierement a ceux qui n'etaient pas 
encore equipes de carte acceleratrice 
et qui hesitaient a s'orienter sur une 
7260, ou bien aux possesseurs de 
carte acceleratrice moins puissante 
qui souhaitent encore un peu plus de 
punch sans se ruiner. 

Vincent Oneto 
Remerciements a DeltaCraph'x 



En hausse 
A Le rapport qualite/prix 
▲ Tres peu de programmes 
incompatibles 

En baisse 
T La presence du ventilateur, qui 
necessite une configuration Tower 
Note 
***** 
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La gestion de I'an 2000 



La gestion des comptes bancaires, quelle 
horreur ! Entre les virements, les 
remboursements, les prelevements 
automatiques, avouez qu'il y a de quoi 
s'y perdre. Heureusement, Gestion 2000 
est arrive et malgre son interface un peu 
pauvre, il propose les fonctionnalites de 
base interessantes, sans artifices. 

La premiere chose qui frappe 
avec ce produit, c'est son nom : 
Gestion 2000. En effet, que 
doit-on comprendre par 2000 ? Est- 
ce qu'il marche jusqu'a I'an 2000 
puis s'arrete d'un coup ou bien peut 
on geVer 2000 comptes diffe>ents ? 
Eh bien non, vous n'y §tes pas du 
tout, Gestion 2000 a ceci de different 
que les champs de date du logiciel 
comportent quatre chiffres pour 
l'ann£e. Pensez aux logiciels utilisant 
deux chiffres pour ce champ : en 
I'an 2000, Ms deviendront inutili- 
sables (a moins de tirer un trait sur le 



passe !). Les auteurs en sont tene- 
ment fiers, de leur quatre chiffres, 
qu'ils utilisent cette caracteristique 
pour presenter leur produit (lisez le 
fichier doc). 

C'est quoi un compte ? 
En fait, le detail des quatre chiffres 
ne doit pas vous faire oublier 
qu'avant tout, nous voulons gerer 
nos comptes, avec quatre chiffres ou 
ce que vous voulez. Un compte ban- 
caire, c'est un peu comme la maree, 
ca va, ca vient, entendez par la qu'il 
est plus ou moins rempli. On le rem- 
plit avec des credits et on le vide 
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I'vais lui regler son compte a celui-la ! 



avec des debits, le resultat final etant 
compose du solde. Bien sur, vous 
connaissez tous ca et vous pensez 
que j'exacerbe mon complexe de 
superiority, eh bien pas du tout, car 
je viens de resumer les caracteris- 
tiques de base d'un logiciel de 
comptes : saisie des credits et des 
debits et affichage du solde. 
Les fonctions de base ... 
Quand on lance le programme pour 
la premiere fois, il faut creer un nou- 
veau compte. Pour ce faire, nous 
devons entrer la date d'ouverture 
(attention, n'oubliez pas les quatre 



",1__L 



// frole le zero... 

chiffres !), ('intitule du compte (par 
exemple, courant) et un code d'ac- 
ces. Ce code interdira aux espions 
qui se cachent chez vous, la visuali- 
sation de votre compte. Attention, 
conservez bien ce code en memoire 
(ou sur un papier mais bonjour la 
confidentiality) car vous ne pourriez 
plus gerer votre compte en cas d'ou- 
bli (moi, j'utilise 0000). Ensuite, on 
arrive dans I'ecran de saisie des ope- 
rations, les fameux credits et debits. 
II faut tout d'abord entrer la date de 
I'operation, sa categorie (salaire, 
loyer, remboursement, etc.). Vous 
devez aussi preciser le type de regie- 



Les autres 

gestion naires de 

comptes 



Abank (shareware, present sur la 
disquette n°9 de Dream) 
BlitzBank (shareware, present sur la 
disquette n°30 de Dream) 
Gestacompte (commercial, teste 
dans Dream 25) 
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merit de I'operation : virement, 
cheque, carte bleue, etc. Si I'opera- 
tion est faite par cheque, vous pour- 
rez saisir le numero du cheque et 
pour toutes les operations, vous 
aurez une petite ligne pour donner 
des informations supplementaires. 
Vient ensuite la saisie du debit ou du 
credit, et le tour est joue, avouez 
que c'est d'une simplicite enfantine. 
... et les autres 

Avec deja la possibility d'enregistrer 
toutes ses operations bancaires, on 
peut avoir une idee plus precise de 
son compte et s'y retrouver plus 
facilement en cas de probleme. Mais 
Gestion 2000 apporte d'autres fonc- 
tions importantes comme I'ajout de 
categories ou de types de reglement 
mais on peut aussi creer des opera- 
tions automatiques. II est en effet 
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La page principale, sobre... 

tres simple (dans la version commer- 
ciale), d'effectuer des prelevements 
ou des versements reguliers, ce qui 
permet de se faciliter la vie en evi- 
tant la saisie manuelle. On peut aussi 
faire des bilans sur les comptes avec 
des affichages de statistiques et de 
graphiques. Dans la version demo, 
on ne peut imprimer que les gra- 
phiques mais sinon, le produit est 
vraiment fonctionnel. 
La technique a la traine 
Si Gestion 2000 est plutot fonction- 
nel, entendez par la qui si vous cher- 
chez un produit pour Amiga qui 
pourrait vous aider a gerer votre 
compte, vous devriez le tester. Le 
gros probleme concerne I'interface : 
I'Amiga n'est-il pas capable de 
mieux ? Le programme serait parfait 
s'il se lancait dans une fenetre du 
Workbench et permettait d'interagir 
avec ce dernier. Par exemple, on 
aimerait bien pouvoir copier des 
informations sur son compte et les 
placer par copier/coller dans notre 
bilan annuel realise sous Wordworth. 
L'interface n'est en definitive ni vrai- 
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ment jolie (ou sont passees les nom- 
breuses couleurs de I'Amiga ?) ni 
tres pratique (retour au clavier !) 
mais dans le fond, Gestion 2000 fait 
ce qu'on lui demande et correcte- 
ment. 

Pour qui ? 

L'avantage de Gestion 2000 sur la 
concurrence, c'est sa simplicite : l'in- 
terface n'est pas intuitive, certes, 
mais on comprend tres vite le fonc- 
tionnement du programme car ici, 
vous n'aurez pas les milliers de fonc- 
tions (souvent inutiles pour les 
besoins familiaux) des gros logiciels 
de gestion de comptes bancaires 
(genre Microsoft money sur Pc). 
N'oublions pas pour terminer I'aide 
en ligne qui est assez fournie et per- 
met de comprendre le fonctionne- 
ment non seulement du logiciel mais 
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Un compte, des debits, des credits., 

aussi d'un compte bancaire, si vous 
avez des enfants qui viennent d'avoir 
leur premier chequier, vous devriez 
les initier a Gestion 2000. 

Eric Anskti 



Gestion 2000 vi .0 



En hausse 
A Les fonctions indispensables 
sont la 

A L'aide en ligne 
A Les quatre chiffres pour la date 
(allez, on est sympa) 

En baisse 

▼ L'interface qui ignore le 
Workbench 

▼ Le prix (environ 200 francs) 

Note 
• • • •• 
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En pratique 



Assembleur 



I Initiation a 
r Assembleur 



La gestion des processeurs de I' Amiga, ceux qui permettent a 
notre machine de realiser des prouesses en gestion de la 
memoire, du graphisme, des sons, de gerer des fichiers, sont 
extremement complexes. Mais meme en Assembleur, la 
programmation devient facile lorsqu'on utilise les routines 
systeme. Nous allons nous fixer un but, et decouvrir 
I'Assembleur en essayant de I'atteindre. Mais avant tout, il est 
important de rappeler qu'il ne faut pas... 



Prendre de' mauvaises habitudes ! 

II est bien sur possible de s'attaquer 
directement a la programmation sau- 
vage sur Amiga (il vaut mieux dire 
"casse-tete Pennsylvanien", une variante 
Commodorienne du casse-tete chinois). 
Les anglophones utilisent le terme 
"metal-bashing" pour decrire cette 
methode. Difficilement traduisible 
(quelque chose comme "travailler direc- 
tement le metal", cela veut tout simple- 
ment dire qu'on s'attaque au plus bas 
niveau des processeurs. II faut done maT- 
triser completement I'architecture des 
processeurs, leurs instructions speci- 
fiques. La plupart des developpeurs de 
jeux et des demomakers de I'ancienne 
ecole utilisaient cette technique, accom- 
pagnee de son lot d'incompatibilites avec 
les evolutions de I'Amiga, de ses periphe- 
riques, des processeurs etc. C'est ainsi 
que bon nombre de logiciels et demos en 
ECS se sont reveles incompatibles avec le 
systeme ACA lorsque I' Amiga 1200 est 
sorti. 

Reinventer la roue ? 
Pour developper sans douleur, avec une 
perennite assuree, et dans des delais 
convenables, il n'est pas envisageable de 
reecrire toutes les routines depuis le 
debut. Les ingenieurs de feu Commodore 
ont done rendu public la plupart des 
fonctions des differentes couches qui 
composent la structure logicielle de 
I'Amiga. Pas besoin done de s'attaquer 



aux cauchemars que sont le Copper et le 
Blitter pour afficher une malheureuse 
fenetre avec un petit "Salut, comment ca 
va 1" a I'interieur. II suffit d'appeler 
quelques routines presentes dans la Rom 
de I'Amiga, et de leur transmettre des 
parametres qui vont specifier ce que Ton 
veut exactement. 
Qui ^a ? 

Programmer sur Amiga consiste a faire 
appel aux bibliotheques de programmes 
deja ecrits. L' Assembleur n'est qu'un sup- 
port qui va nous permettre de faire ces 
fameux appels. Concretement, nous 
pourrions acceder a ces routines en Ian- 
gage C, les techniques sont similaires. 
L' Assembleur nous permet de mieux opti- 
miser les portions de programme qui 
demandent par exemple a etre executees 
plus rapidement. 

Bibliotheques, c'est quoi ca ? 
Nous I'avons vu, I'Amiga dispose de 
bibliotheques ("libraries" en anglais) tres 
puissantes et capables de s'adapter a 
1'evolution des machines. Chaque biblio- 
theque est composee de routines qui ont 
chacune une fonction tres precise. Par 
exemple, tout ce qui concerne I'interface 
graphique a laquelle vous etes habitue 
est geree par la bibliotheque "Intuition". 
Nous trouverons dans Intuition une fonc- 
tion qui permet d'ouvrir un ecran 
(OpenScreen), en specifiant ses differents 
attributs (la taille, le mode graphique, le 
nombre de couleurs, etc.). II y a egale- 



ment une fonction qui va nous permettre 
de fermer cet ecran proprement 
(CloseScreen). La bibliotheque Dos per- 
mettra de gerer les acces aux periphe- 
riques disquettes, disques durs, la biblio- 
theque Exec donnera acces aux impres- 
sionnantes possibilites du multitache de 
I'Amiga, par une gestion des processus, 
des listes, etc. II existe done une fonction 
pour la plupart des choses que Ton veut 
faire sur Amiga. Et lorsque que ces fonc- 
tions n'existent pas en Rom, il suffit de 
charger une bibliotheque en memoire 
(pour une nouvelle carte graphique, des 
gestionnaires specifiques) pour y avoir 
acces. Nous avons ainsi repondu a tous 
ceux qui dans le courrier des lecteurs 
nous demandent regulierement pourquoi 
certains programmes demandes des 
"libraries" dans le repertoire "Libs". 
Bibliotheques, les bases... 
Notre premier objectif va etre de savoir 
comment ouvrir une bibliotheque, et 
comment la refermer. Prenons pour 
exemple Intuition. Nous savons que les 
routines qui composent Intuition sont en 
Rom. Mais nous ne savons pas a priori ou 
elles se trouvent. En fait, nous connais- 
sons I'adresse de base d'une biblio- 
theque, et les adresses des points d'acces 
aux differentes fonctions sous forme rela- 
tive. Le tout forme une table. Et nous 
n'avons pas besoin de connaitre les 
valeurs chiffrees de cette table. En effet, 
nous allons nous referer a des noms, 
beaucoup plus parlants (et facilitant la 
lecture d'un programme). Ces noms sont 
references dans les fameux Includes, qui 
ne sont que des fichiers textes contenant 
les noms de toutes les fonctions, et leurs 
adresses relatives a I'adresse de base de la 
bibliotheque. L'adresse de base de 
chaque bibliotheque est bien sur egale- 
ment contenue dans les Includes... 
Perdu ? 

Pour ouvrir notre bibliotheque Intuition, 
nous allons avoir besoin de faire appel a 






En pratique 



la fonction "OpenLibrary", qui se trouve 
elle-meme dans la bibliotheque Exec. 
Cette derniere est un peu speciale : elle 
est ouverte d'emblee. Pas besoin done 
de s'en occuper. Nous aurons par contre 
besoin du nom de I'adresse de base de la 
table des fonctions d'Exec : il s'agit de 
"ExecBase". II faut ensuite connaftre les 
parametres qui doivent etre fournis a la 
fonction "OpenLibrary". Pour ces infos, il 
faut se referer aux Roms kernal reference 
manuals (qu'on trouve aujourd'hui plutot 
difficilement, mais qu'un aimable inter- 
naute sera par exemple capable de vous 
preter), et plus precisement a celui qui 
est dedie a Exec (signalons a ce titre 
I'existence de I'excellente encyclopedic 
Exec aux editions Adfi). Nous aurons 
ensuite besoin de la fonction 
"CloseLibrary" (et de ses parametres - un 
seul en I'occurrence) pour fermer 
Intuition correctement. Pour faire tout 
cela, nous devons acquerir quelques 
concepts de base de manipulation des 
donnees en 68000. 
Retour a I'Assembleur 
Le processeur 68000 dispose de 16 
registres 32 bits (voir ('article du mois 
dernier). Les 8 premiers (registres de 
donnees DO a D7) sont voues a recevoir 
des donnees de valeurs allant de 
$00000000 a SFFFFFFFF. Les 8 suivants 
sont prevus pour stocker des adresses 
(meme intervalle de valeurs). On peut 
classer les modes d'adressage en 6 types 
de base. Pour les decrire, nous allons uti- 
liser I'une des instructions Assembleur les 
plus utilisees : MOVE. C'est un peu un 
equivalent du LET variable=valeur du 
Basic... 
Voici les plus importants : 

1. L'adressage direct 

II s'agit d'acceder au contenu d'un 

registre, qui peut etre de donnees ou 

d'adresses. 

Ex: MOVE D0,D1 va copier le contenu du 

registre DO dans le registre D1 . 

2. L'adressage immediat 

Cela permet de specifier une valeur dite 

immediate. 

Ex: MOVE #$20,D0 va placer la valeur 32 

(20 en hexadecimal) dans le registre de 

donnees DO. 

3. L'adressage indirect par registre 
II est possible de stocker des valeurs dans 
les registres de donnees, et des adresses 
dans les registres... d'adresses. Mais a 
quoi ca sert, ces fameux registres 
d'adresses ? Eh bien nous allons pouvoir 
acceder a la memoire de I'ordinateur. 
Mettons que nous ayons reserve une 
zone memoire pour y stocker un comp- 



teur. 

MOVE (A0),d0 va recuperer la valeur de 
ce qui est stocke a I'adresse indiquee par 
A0 et la placer dans le registre de don- 
nees DO. 

II existe de subtiles variations de cet 
adressage. 

MOVE (A0)+,d0 a le meme resultat que 
precedemment, mais la valeur de A0 est 
incremented au passage (de 2 octets s'il 
s'agit d'un adressage .W, de 4 octets s'il 
s'agit d'un adressage .L). MOVE -(A0),d0 
va decrementer A0. Cette methode est 
tres pratique lorsqu'on desire parcourir 
des tables. 

II est egalement possible d'utiliser un off- 
set de 8 ou 16 bits lors de l'adressage, et 
egalement d'ajouter un registre de don- 
nees indirect... 

MOVE 4(A0),D0 va recuperer la valeur 
qui se trouve a la valeur de A0 plus 4 
octets, et la placer dans DO. 
4. L'adressage par Pc 
II est possible de gerer l'adressage par 
rapport a I'adresse de I'instruction en 
cours d'execution, et eventuellement 
d'utiliser un registre de donnees indirect 
en sus. 



5. L'adressage implicite 

II est possible de consulter le SR (Status 
register), qui a pour objet de renseigner 
sur I'etat du processeur. La modification 
du SR necessite d'etre en mode supervi- 
see. Mais n'allons pas tenter I'impossible 
a ce stade de I'initiation ! 
Nous n'aurons pas besoin d'en savoir 
beaucoup plus pour enfin ouvrir notre 
bibliotheque... le mois prochain ! 

Max 
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Initiation 

au C (2 > 



C moi qui vous le dit, C super cool de fake du C / Le tout, C de 
ne pas en abuC car on finit par ne plus penC qu'a ca I Non, 
non, ne vous inquietez pas, meme si c'est tres contagieux, on 
peut apprendre a vivre avec une C-Mania. 



B 



on, rassemblons nos esprits et 
.continuons notre decouverte du C 
"car "I'humour n'est pas tout dans la 
vie" (Lao Tseu junior). Le mois dernier, 
nous en etions restes aux tableaux mais 
interessons-nous a la representation inter- 
ne de ces derniers. En fait, un 
tableau est une adresse memoire a 
partir de laquelle on trouve une 
succession de valeurs d'un meme 
type. Dans la declaration : 
int mois [12] ; 
L'identificateur mois represente 
une adresse memoire a partir de 
laquelle on trouve 12 valeurs de 
type int. Ainsi, mois[0] contient 
la premiere valeur, mois[1] la sui- 
vante jusqu'a mois[11] qui 
contient la derniere valeur. Notez 
que la variable mois est de type 
tableau d'entier (qui est un 
adresse) et mois[i] (ou i est entre 
et 11) est du type entier int. 
Les pointeurs, des tableaux 
ameliores 

Dans d'autres langages moins 
permissifs que le C comme le 
Pascal ou \'Ada (je vous souhaite 
de ne jamais avoir a realiser un pro- 
gramme en Ada), les pointeurs et les 
tableaux sont des entites bien differentes. 
En langage C, ces notions sont tres 
proches car un pointeur est par definition 
une variable contenant une adresse 
memoire. On associe la plupart du temps 
un type a un pointeur pour savoir ce qui 
se trouve a cette adresse memoire mais 
sachez que les compilateurs modernes (et 
la norme ainsi standarisee) prevoient ('uti- 
lisation d'un pointeur sans type particulier 
mais nous y reviendrons. Voici comment 
on declare un pointeur en C : 



int *mois_ptr; 

Vous pouvez remarquer le symbole etoile 
(ou star) devant l'identificateur de la 
variable. Cette ligne signifie exactement 
que la variable mois_ptr est du type entier 
int. II y a deux utilisations possibles pour 




les pointeurs. 

Les pointeurs pour remplacer les 

tableaux 

On utilise les pointeurs pour faire de I'al- 
location dynamique de memoire, car les 
tableaux et les autres types de donnees 
ne permettent que des allocations sta- 
tiques. La difference est simple a com- 
prendre : imaginons un logiciel de comp- 
te bancaire qui enregistre les codes des 
operations au fur et a mesure. Le client 
depose ou retire de I'argent, on donne un 
numero i a I'operation ainsi qu'un code j, 



on veut utiliser un tableau pour ranger le 
code j dans la case i. Tous les jours, ce 
tableau est vide pour qu'il ne devienne 
pas trop grand. On pourrait utiliser ce 
tableau : 

int operation [ 10000 ] ; 
en supposant qu'on pense avoir un maxi- 
mum de 10 000 operations par jour. 
Quelques remarques sont a faire : pre- 
mierement, si une journee un peu calme 
ne demande que 1000 operations, on 
aura 9000 entiers de trop en memoire 
(90%) et si par un etrange hasard, on 
enregistre 10001 operation, je peux vous 
assurer que le programme va planter car 
on va ecrire en dehors du tableau. En fait, 
lorsque le compilateur rencontre ce genre 
de declaration, il alloue automatiquement 
la memoire necessaire et meme si a un 
moment ou a un autre, nous n'avons plus 
besoin de ce tableau, il est impossible de 
recuperer la memoire qu'il utilise, c'est 
I'allocation statique. On peut avec les 
pointeurs preciser, pendant I'execution 
du programme, le nombre d'operations 
que Ton veut enregistrer et une fois 
qu'on n'a plus besoin de ces infor- 
mations, on peut liberer la zone 
memoire occupee pour la reutili- 
ser ailleurs dans le programme. 
On ecrirait a peu pres ce genre 
de code : 

int "operation; 
(...) 

operation = (int *) mal- 
loc (sizeof (int) *nb_ope- 
rations) ; 

/* remplir et utiliser 
les operations */ 
(...) 

free (operation) j 
Ca vous fait surement un peu 
peur mais en fait, c'est assez 
simple, la fonction malloc alloue 
une zone memoire en renvoyant 
I'adresse de depart de cette zone 
(operation recoit done cette 
adresse). La fonction sizeof(int) 
renvoie la taille d'un entier (2 ou 4 
octets) et on multiplie par nb_operations 
qui serait le nombre d'operations a traiter 
pour la journee en cours. On calcule done 
la taille en octets de la zone memoire a 
reserver. Ne vous souciez pas pour I'ins- 
tant du (int *), nous en reparlerons plus 
tard. On peut ensuite acceder a une ope- 
ration de la meme maniere qu'avec un 
tableau, par exemple operation[12] ren- 
voie la treizieme operation enregistree 
(habituez-vous au decalage du au zero). 
Pour liberer la zone memoire allouee pre- 
cedemment, on utilise la fonction free qui 
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prend le pointeur en parametre. 

Une autre utilisation des pointeurs 

Les pointeurs sont tres souvent utilises 
pour remplacer les tableaux mais il faut 
savoir que le compilateur permet a peu 
pres tout avec les pointeurs alors qu'il 
controle de maniere plus severe les 
tableaux (notamment lorsque Ton passe 
des informations en parametres de fonc- 
tions). Sans entrer dans les details, sachez 
qu'il existe une autre utilisation des poin- 
teurs pour creer des structures de don- 
nees evoluees comme les listes chainees, 
les arbres ou encore les graphes. Cette 
fois-ci, I'adresse sur laquelle pointe le 
pointeur ne represente plus une succes- 
sion de variables du meme type mais tout 
simplement une seule variable d'un type 
specifique. Si dans les deux cas, on utilise 
la meme entite, c'est-a-dire le pointeur, 
les objectifs et les moyens utilises sont 
tres eloignes. Nous reviendrons sur cette 
notion car elle est primordiale en C. 
Organiser les donnees avec les 
structures 

Dans de nombreuses applications infor- 
matiques, on a besoin de rassembler des 
informations de types differents. Par 
exemple, dans un programme de gestion 
d'ecole, on peut vouloir reunir pour 
chaque eleve, son nom (type tableau de 
char), son age et sa moyenne. On pour- 
rait utiliser une declaration de ce type : 
char NomEleve [32 ) ; 
int AgeEleve; 
float MoyenneEleve; 
Mais avouez que c'est un peu lourd, ima- 
ginez en plus qu'il y ait plusieurs eleves, 
on peut utiliser des variables NomElevel, 
NomEleve2, etc. ou creer un tableau pour 
chaque information. Non seulement ca 
devient long a taper mais le programme 
sera a coup sur incomprehensible. 
Heureusement, struct (et pas Zorro) est 
arrive : struc est un mot-cle du C qui per- 
met de rassembler des donnees de types 
differents dans un seul et meme objet. 
Notre enregistrement pour eleve devient 
ainsi : 
struct TypeEleve { 

char Nom [32] ; 

int Age; 

float MoyenneEleve; 
}; 

On peut alors declarer une variable ou un 
tableau du type struct TypeEleve de cette 
maniere : 

struct TypeEleve eleve_unique; 
struct TypeEleve classe[24]; 
Pour acceder aux differentes 
informations, on utilisera le 
symbole " . " de cette maniere : 



eleve_unique .nom="Max Merci"; 
classe[10] .age=12; 
eleve_unique.moyenne=0 . 5 ; 
)e ne vous cache pas que les structures 
sont utilises extremement souvent en C et 
c'est tant mieux, car cela facilite grande- 
ment la vie du programmeur. Nous ne 
parlerons pas trop des unions qui ont une 
syntaxe tres proche des structures mais 
avec une caracteristique tres particuliere : 
les differentes informations partagent une 
unique zone memoire. On utilise les 
unions pour acceder a des parties de 
mots (entier non signe) sans faire referen- 
ce de facon obligatoire au mot dans sa 
totalite. 

Un programme C minimaliste 
Le programme de base en C depend un 
peu du compilateur utilise mais le point 
d'entree standardise (bien sur, M. Bill 
Gates a decide de faire autrement ...) 
d'un programme est la fonction main. 
Voici done notre tout premier programme 
en C: 

#include <stdio.h> 
void main (void) 
{ 

printf ( "Hello World of Amiga 
!\n") ; 



} 

Ce programme une fois compile affiche 
un message de bienvenue a I'ecran, c'est 
un programme incontournable lorsqu'on 
se lance dans un nouveau langage de 
programmation mais nous pouvons deja 
faire quelques remarques. Tout d'abord, 
la premiere ligne precise que nous vou- 
lons utiliser des fonctions de la librairie 
standard (ANSI pour les compilateurs 
modernes comme CCC). La fonction 
main ne renvoie rien (void = vide) et ne 
prend pas de parametre (on met done 
aussi void entre parentheses apres le nom 
de la fonction). On appelle la fonction 
printf de la librairie standard qui permet 
d'afficher du texte. Le \n a la fin de la 
chalne de caracteres permet de sauter 
une ligne apres le message. Le contenu 
(corps) d'une fonction se fait entre acco- 
lades comme toutes les constructions du 
C. Ne vous laissez pas impressionner par 
toutes les caracteristiques que nous 
venons de decouvrir, il reste encore du 
chemin pour devenir des sorciers du C 
mais nous avons fait un grand bond en 
avant (theorique) ce mois-ci. 

Eric Anski 
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Tout le necessaire pour devenir rapidement creatif avec voire Amiga. Une equipe 

d experience ei un total respect de notre legislation irancaise avec 100% oes logicieis 

que nous distribuons integralement traouits en trancais. Appeiez-nous au 04.42.76.18.TC. 

PCTask4.0 VF : Tout le PC sur votre Amiga! 

Nouvelle version ENFIN DISPONIBLE. Emuiateur PC 486. 
Compilation dynamique du code decuplant vraiment la vttesse 
de PCTask3. Utilise tous vos peripheriques Amiga: memoire, CD, 
moniteur, imprimantes et les transforme en peripheriques PC. 
PCTask 4.0 VF est aujourd'hui le plus complet, rapide et fiable 
des logicieis emulateurs PC pour tout modele d'Amiga. Prix 
public: 990 FF. Appelez-nous pour nos offres de remises a 
jour si vous disposez d'une ancienne version 2.x ou 3.x. 
OctaMED Pro 6.0 VF: Le plus celebre et complet logiciel de 
musique pour votre Amiga. Version Complete & Francaise: 690 FF. 
Tutoriel OctaMED VF: Vous ne connaissez pas grand 
chose en musique? Vous souhaitez maitriser OctaMED 
rapidement? Ce tutoriel vous explique tout pas a pas avec les 
exemples sur disks et un sens pedagogique sans egai. 450 FF. 
Carte Aura VF: Donnez a votre Amiga 1200 la qualite du 
son 16 bits avec cette carte PCMCIA capable de transformer 
votre Amiga en veritable studio d'enregistrement: plus de 
60 effets speciaux parametrables et enregistrement/lecture 
direct-to-disk en 16 bits stereo. Ideale pour OctaMED. Prix 
seule: 1240 FF ou ensemble avec OctaMED Pro VF: 1590 FF. 
Vidi Amiga 24 RT Pro VF: Digitaliseur Video Ultra-Haute 
resolution: jusqu'a 1400 x 600 x 24 bits et le seul sur Amiga 
compatible a la fois S-VHS, PAL et SECAM francais. 1990 FF TTC. 
Kit C VF: Tout le necessaire dans un pack de 10 disks pour 
que vous puissiez debuter et vous perfectionner en langage C 
sur Amiga. Manuels C. Compilateurs & Utilitaires: tout a ete 
integralement traduit en francais et est pret a I'empioi. 500 FF. 
Kit PasTEX VF: Traitement de texte scientifique sur Amiga. 
Le seul capable de sortir tout type de documents d'une qualite 
depassant le Laser-PostScript et sur toutes imprimantes. 500 FF. 
Modem Tutoriel VF: Pour regler tous problemes soft ou 
hard avec votre modem. Tous les softs en VF inclus. 250 FF. 
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S y s t e m e 



Final writer 



Nombreux sont ceux d'entre vous qui auront, tot ou tard un 
rapport de stage ou un dossier professionnel a rediger. On sait 
comment cela se passe : on se dit qu'on a tout le temps, et on 
le remet sans arret au lendemain, jusqu'a la derniere minute... 



C'est la que vous vous estimerez 
heureux de posseder Final writer, 
qui dispose de tout une gamme 
d'outils et de preferences parametrables 
pour vous permettre de realiser propre- 
ment et rapidement ces types de docu- 
ments et d'automatiser facilement 
toutes les astuces de presentations 
(notes, tables des matieres, bibliogra- 
phic etc). 
Les sections 

Un document Final writer est decoupe 
en sections, qui toutes possedent leurs 
propres caracteristiques en ce qui 
concerne la mise en forme, la presenta- 
tion et la numerotation des differentes 
pages qui les composent. Pour agir sur 
la mise en forme d'une section, utilisez 
GrammarTestfw- Glossary (Body) 



le menu "Section/Create section" puis 
"Settings..." 

On peut distinguer deux types de sec- 
tions : les sections "normales" ("Title 
page" (page de titre), "Preface" (prefa- 
ce) et "Main" (texte principal)) qui per- 
mettent de saisir un contenu libre, et les 
sections "speciales" qui ont leur conte- 
nu generes automatiquement par Final 
writer, mais que Ton pourra editer 
manuellement par la suite : ce sont les 
sections "Outline" (index), "Table of 
contents" (table des matieres), "Table of 
illlustrations"(table des illustrations), 
"Endnotes" (notes) et "Bibliography" 
(bibliographie). 

Creation d'une Table des matieres 
Afin que Final writer puisse creer correc- 






tement ces differentes sections dites 
"speciales", il faudra apporter des infor- 
mations supplementaires lors de la saisie 
du contenu principal, a chaque fois que 
cela est necessaire. Pour notre exemple, 
il faudra preciser pour chaque titre son 
niveau dans la hierarchie : lors de la sai- 
sie de votre texte, dans une section nor- 
male de type "Main", selectionnez 
chaque titre a la souris (il doit etre en 
video inverse), puis allez dans le gadget 
"Style" et choisissez un niveau de hie- 
rarchie ("1" etant un titre plus impor- 
tant que "2", et ainsi en decroissant). 
Ensuite, allez dans le menu 
"Section/Create sections" et choisissez 
comme type "Table of contents". 
Eventuellement, utilisez le gadget 
"Settings..." si vous souhaitez modifier 
la mise en page de cette section. 
Ensuite, selectionnez "Ok". Et voila 
votre table des matieres ainsi creee, 
avec pour chaque titre et sous-titre le 
numeo de la page ou il se trouve dans 
le document principal. Quelles que 
soient les 
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been cut or copied is tempo- 
and pasted into a different 



Close Gadget - small box or square in the upper left-hand co rne r of a window, 
which when clicked will close the window, revealing whatever is behind the 
window. 

CPU - the Central Processing Unit, the "brain'" of the computer. It is an integrated 
circuit chip containing mi 11 ions of instructions. 
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modifications 
des textes que 
vous pourrez 
effectuer a 
posteriori, vous 
constaterez 
que tout est 
mis a jour 
automatique- 
ment. 

Vous verrez 
que ce n'est 
pas plus com- 
plique pour 
creer la table 
des illustra- 
tions, la liste 
des notes de 
bas de page, 
I'index et la 
bibliographie 
de votre docu- 
m e n t . A 
chaque fois, il 
vous suffit de 
selectionner le 
mot en refe- 
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Header 
Inside - 



▼ | Nothing 






Center 



; | Nothing 




Outside 
▼ | Nothing 



c 



Type Spec 

Define... 



TexT 



— Footer 

— Inside - 
Nothing 



Center 



Page Number 



— Outside 
Nothing 



Type Spec 
Define... 



Text- 



Save <-*" | Use | Cancel 



Choisissez ce que vous voulez voir apparaitre 



rence et de le faire reconnattre par le 
biais des menus. 
Les pages Master 

A chaque section du document corres- 
pond une page maitre (Master), en 
d'autre termes un gabarit. Cette page a 
les memes caracteristiques de mise en 
forme que les pages de type "Body" de 
la section correspondante. La seule diffe- 



rence, mais elle 
est de taille, est 
que tout ce que 
vous insererez sur 
cette page 

"Master", que ce 
soit du texte, une 
image ou autre, 
apparaitra sur 
toutes les pages 
de la section. 
Une telle fonc- 
tionnalite peut 
etre utile notam- 
ment pour creer 
les entetes et 
pieds de page de 
la section, inserer 
un logo dans un 
coin, etc. 
Plus sobrement, si vous ne voulez editer 
que les entetes et pieds de page, vous 
pouvez le faire par I'intermediaire du 
menu "Tools/Easy header/Footer" : vous 
choisissez alors ce que vous desirez voir 
apparaitre (les numeros de page, la 
date, un texte libre ou une combinaison 
des ces elements) et a quelle position 
(sur la gauche, sur la droite ou au centre 
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Insert in • 
▼ | Footer 
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Position • 
1 1 Center 
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— Display on ■ 
: | All pages 



Save <f | Use 



Cancel 



C'est la que vous definirez les numeros de 
page ! 

de la page). 

Les numeros de page peuvent etre defi- 
nis d'une troisieme maniere encore, 
grace au menu "Tools/Easy page num- 
ber". Vous choisissez ici a quel endroit 
vous voulez inserer les numeros de page 
(entete ou pied de page), a quelle posi- 
tion (sur la gauche, sur la droite ou au 
centre de la page) et si vous desirez 
numeroter toutes les pages, toutes sauf 
la premiere, ou uniquement la premiere 
page. 

Vous voyez bien que I'Amiga est aussi 
tres doue pour la bureautique, contraire- 
ment a ce qu'en pensent certains... 

Vincent Oneto 
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Vous propose son logiciel de gestion bancaire 



GESTION 2000 



Vous ne pourrez plus faire de reproche a votre logiciel de gestion de compte bancaire 

Amiga 500/600/1200 




Rapidite, securite, 
facilite d'utilisation, prix, 

sont les mattres mots qui qualifient notre logiciel. 




Gerez 5 comptes simultanement. 
Operations automatiques. 
Sorties graphiques couleur ( mois & annees ). 
Statistiques imputations ou reglements par periode. 
Gere 40 imputations parametrables. 
Gere 15 codes de reglement parametrables. 
Code secret pour ouverture de chaque compte. 
■ Pour toutes les fonctions, acces direct par un simple 
clique de souris, ou par raccourcis clavier. 
Faites toutes vos operations les unes a la suite des autres, 
sans avoir a changer de tableau, ni a passer par un menu de 
selection. 

Gestion 2000 a ete prevu pour gerer les dates au-dela de I'an 
2000. 



Pour commander notre logiciel par courrier 

EVASION 27 rue Paul BERT 42000 Saint-Etienne 

sur internet : EVASION@METEOR.AURECVIDEO.FR 

Par Tel : 04 77 21 81 48 

04 77 93 53 93 



200 f rs + 25 f rs de port (soit 225 frs ) 
Libelle votre cheque a I'ordre de SIGUIER 

Version DEMO disponible sur internet 

http://web.aurecvideo.fr/evasion 



Recevez Dream dans votre boite aux 
lettres avant sa sortie en kiosque ! 

Vos petites annonces gratuites et prioritaires ! 
Realisez 40% d'economie ! 







Disk Disk et CD 

• 11 numeros • 11 numeros 

•11 disquettes Dream • 1 1 disquettes Dream 

299 francs •« CD-Rom 

II Pc-Team avec repertoire Amiga 

de 495 francs 
soit 40% d'economie 459 francs 

au lieu 

de 770 francs 

soit 40% d'economie 

COUPON-REPONSE 

Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

Je choisis 3 la formule 1 a 299 francs J la formule 2 a 459 francs. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement par □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat a I'ordre de Posse Press. 
Offre a renvoyer avant le 28 fevrier 1997 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 

75003 Paris Date 

Signature : 

• Tarifpourla I- rutin tin : nv[><>lirutttr tiiiii/tiniiritr. D0M1T0M $t rlmtigcr ni'mla tOOftwusaupm tie ruhiniHrmenl. fitlieinent pur miindiil unujiiimnit. 
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La souplesse et la puissance 
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Des solutions a partir de 15500 a 35000 Fr TTC 
3 mois de credit gratuit ou par 5 a 10 mensualites 



)eltaGraph'X SARL 

4 rue des Iris 
91180 St. Germain 
les Arpajon 
Tel/Fax 0160841614 

dgx@deltagraphx.grolier.fr 
www.grolier.fr/deltagraphx 



Amiga/Mac 



Multidos: Windows95+AmigaDos+MacOs 
Multiprocesseur: Pentium+68030/40/60 
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TwinPowerStation 





1 seul clavier, 1 seule souris, 1 seul moniteur, 1 seule imprimante: Siamese system integre et partage 

du disque dur (shared device). Le systeme est multitache/multiprocesseur, mais chaque processeur 

imultane. Vous beneficiez de tous les avantages de chaque systeme. 

CSI2 

TwinPowerStation M1 a 19950 Fr TTC 



chipset Intel 430\ 
3 slots PCI 4 slots IS/ 
disque dur 1.2 Go IDE + 2.4 
carte video S3 Trio64V 2Mo. 
carte son 16 bits compatible sour 
clavier 105 touches Win95, souris 4C 
Windows95 sur cd, processeur Cyrix 
Adaptec 2940, ecran SVGA 14" 
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carte mere Amiga1200, Motorola 68030 50Mhz, 
Interface FSCSI2, Siamese System, RAM 12 Mo, lecteui 
disque dur 1 .3 Go IDE, CrossDos V6, chipset AGA, 
compatible video PAL (genlockable) et SVGA, AmigaDos 
interface clavier win95, logiciels et documentation fournis. 
Autres configurations: Cyrix 150-200 Mhz, Pentium 133-200 Mhz, Motorola 68030/40/60, A4000TZorroC 
cartes graphiques mpeg, logiciels PC Scala, Lightwave, TV-Paint, Xpress. Tout pour la video et la 3D... 
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Le Cd-Rom Pc team 

avec repertoire 

Amiga 

15 F 

Repertoires numero 

Emulateurs, drivers 

et utilitaires disque 10 

Emulateurs, bureautique 11 

Emulateurs, icones, WB 12 
Emulateurs, utilitaires 

Cd-Rom 13 
Imagine 3.0 en version 

complete ! 14 
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Le Pc sans se planter 

Tout pour comprendre et 
acheter un ordinateur multi- 
media : I'unite centrale, le 
stockage magnetique, I'affi- 
chage, le multimedia, les 
communications, les impri- 
mantes, les souris, les joys- 
ticks ... Avec CD-Rom. 




Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de 
votre souris et facilitez-vous 
I'existence avec ce tapis sou- 
ris jersey, premiere qualite, 
illustre par la Dreamette. 




Bible du jeu 

La reference en matiere de 
jeux pour Amiga et CD-32. 
Decouvrez les 101 meilleurs 
jeux, 101 trues et astuces et 
un mega dossier sur les jeux 
de foot. Incontournable. 



T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la 
Dreamette sur le coeur ? Une 
realite avec ce T-shirt taille 
unique XL 100% coton a 
I'effigie du magazine. 
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CHARGEZ ! 



Salut Dreamette et a 
toute I'equipe de Dream, 

Tout d'abord, je vous felicite 
pour votre magazine, il est 
meilleur de mois en mois. |e 
suis possesseur d'un A600 
depuis environ 3 ans, j'ai plu- 
sieurs questions a vous poser : 

1. Quelquefois, dans certains 
articles, vous parlez de la 
user-startup, qu'est-ce que la 
user-startup ? 

2. Est-ce que je peux installer 
la user-startup, dans le 
Workbench de mon A600 ? 

3. Est-ce que des disques durs 
existent encore pour A600 et 
ou pourrais-je les trouver ? 

Je vous remercie d'avance. 
David, St-Herblain 

Mon cher David, 
Pour repondre a ta premiere 
question, sache qu'au lance- 
ment de ton 600, la machine 
va d'abord lire la startup- 
sequence (en francais, on pour- 
rait traduire cela en "sequence 
d'initialisation"). On y trouve 
tous les chargements de base 
necessaires au bon fonctionne- 
ment de ton Amiga. Dans la 
theorie ce fichier ne doit pas 
etre modifie. Quand ce fichier a 
fini d'etre lance, il fait lui- 
meme appel a la "User-star- 
tup", que I 'on pourrait appeler 
"sequence d'initialisation de 
I'utilisateur". Dans cette 
sequence sont presents tous les 
parametres propres a ta confi- 



guration. Elle est surtout utile 
pour les assignations neces- 
saires aux logiciels que tu ins- 
talles. La User-startup est faite 
pour etre modifiee. 
II y a deja une User-startup sur 
le Workbench de ton A600. Tu 
la trouveras dans le repertoire S 
(repertoire cache). Tu peux 
I'editer avec un traitement de 
textes. Mais je ne te conseilles 
pas d'y toucher si tu ne veux 
pas faire de betises. 
Bien entendu les disques durs 
existent encore pour A600. 
C'est meme les disques les plus 
repandus : its doivent etre a la 
norme Ide. Les disques durs 
pour AT 200 conviennent par- 
faitement pour A600. 



ITINERAIRE DUN ENFANT FACHE 



Salut a toute I'equipe, 

Je lis tous les mois ce qui 
touche a I'Amiga et ce depuis 
plusieurs annees. II n'y a pas 
de magazine que je ne posse- 
de, que ce soit Aconcept ou 
Arevue. Toutefois, je constate 
que chez Dream, au vu du 
courrier des lecteurs, il existe 
un contraste entre le magazi- 
ne (instructif, agreable), et le 
cote naif et enfant gate de 
beaucoup de lecteurs, du 
style : "je possede un Amiga 
500 gonfle a 1 Mo, comment 
upgrader mon Wbl .2 en 
Wbi .3 ?" ou "le jeu Pang ne 
marche pas sur mon Amiga 
1000 avec disque dur, dois-je 
investir dans 512 Ko supple- 
mentaires ?". J'exagere a 
peine. A tous ces gens, j'ai- 



merais dire que VAmiga 500, 
500+ ou 600, c'est fini. Notre 
machine aujourd'hui, c'est au 
minimum un Al 200 avec 
disque dur et lecteur de CD- 
Rom. 
Michel, Besancon 

Mon cher Miguelito, 
Ces gens dont tu paries sont - 
paradoxalement- de plus en 
plus nombreux. Et oui, Us 
appartiennent a ce que I'on 
pourrait appeler "la deuxieme 
generation" : ceux qui ont heri- 
te de I'Amiga d'un copain ou 
qui ont rachete un Amiga d'oc- 
casion. Ces gens sont avides 
d'informations car I'Amiga est 
generalement la premiere 
machine qu'ils touchent. 
D'accord, aujourd'hui un 1200 
avec disque dur et lecteur de 
CD est un standard, cependant 
soyons tolerants envers ces 
debutants par qui I'avenir de 
I'Amiga passe probablement. 



Dreamette ! Help me, 
please ! 

I'ai un Amiga 1200 avec un 
disque dur Fujitsu 3,5 de 250 
Mo et un lecteur CD-Rom Ide 
double vitesse achete en Jan- 
vier 96. Dans le paquet de ce 
dernier, il y avait une disquet- 
te sur laquelle avait ete copie 
Idefix, qui, d'apres la facture, 
m'a coute 300 F ! 
Mais voila, a chaque fois que 
je tente de lancer une appli- 
cation sur un CD, une reque- 
te apparait me disant : "le 



Chere Drea mette. 



Vous avez un probleme insurmontable ? Vous pensez que la 
Dreamette est la seule a pouvoir vous aider ? Alors n'hesitez pas, 
prenez votre courage a deux mains et un stylo dans I'autre, et 
ecrivez-nous une lettre gentillette en decrivant precisement votre 
probleme, sans oublier de mentionner votre configuration exacte : 
modele d'Amiga, version du Kickstart et du Workbench, quantite 
de memoire, disque dur, CD-Rom... Bref, tout ce qui peut nous 
etre utile pour vous depanner. Vous pouvez egalement en profiter 
pour donner votre avis sur le magazine, nous faire des 
suggestions pour I'ameliorer, etc. Envoyez le tout a : Dream/La 
Dreamette, 21, rue N.D. de Nazareth, 75003 Paris, attention, ne 
joignez surtout pas d'enveloppe timbree et auto adressee, nous ne 
pouvons pas vous repondre personnellement ! 



Workbench a une erreur en 
lecture sur tel ou tel bloc". 
Apres ca, il m'est impossible 
de retourner dans la partition 
"workbench" (la meme 
requete apparait) ou dans 
"work" (la, c'est work qui a 
une erreur en lecture). |e n'ai 
done plus qu'a faire un reset. 
J'ai essaye beaucoup de 
choses, par exemple changer 
de driver, changer la mount- 
list, mais rien n'y fait ! 
Thierry, Quelmes 

Darling Thierry, 

Desolee de te voir autant 
ennuye. Ton probleme est lie, 
comme tu I'indiques, a une 
erreur de lecture sur ton disque 
dur. En ('occurence, des fichiers 
dont I'Amiga a besoin pour 
acceder au CD (comme une 
librairie ou un driver) sont illi- 
sibles. Une seule solution : 
reparer ton disque dur. La 
methode est longue, mais 
simple : effectue la sauvegarde 
du maximum de fichiers. 
Ensuite tu peux essayer de 
reparer ton disque dur avec un 
logiciel adequat ou, plus radi- 
calement, le reformater en iso- 
lant les secteurs ablmes. 



Petites annonces 

Ventes 

Vds A1200 6 Mo + DD 350 
Mo + lect. ext + digitaliseur 
audio tst + Vidi 24 Rt + 
Canon BJ 1 SX + ecran + ori- 
ginaux, etc. : 6000 F. Tel : 03 
29 79 18 36. 

Vds ddur 2,5" 340 mo IDE : 
1200 F + Amos : 150 F. 
Demander Mathieu au 05 49 
60 21 10. 

Vds A1200 + manette + jeux 
1500 F. Cherche contact 
A500, A1200. Tel : 02 35 37 
14 16. 

Urg. vds A1200 + 4 Moh + 
Overcdx2 540 Mo + mon. 
1084S + imp. BJ10EX + 2 joys 
+ drive ext. + NB CD&disk + 



DREAM- NT37-FEVRIER1997 







— 



DREAM MARKET 



abon. Dream 06/96 : 5000 F 
a dbt. Dep 77. 01 64 07 14 
77. 

Vds ecran 1085 S : 350 F. 12 
jeux Amiga 60 F I'unite. Tel : 
01 69 34 94 26 Paris. 

Vds A1200 + moniteur +DD 
300 Mo + Blizzard 1230 + 50 
Mhz + 10 Mo fast + kit CD- 
Rom 4x Ide le tout : 4000 F. 
Tel: 06 08 18 60 91. 

Vds A1200 68030/28 Mhz, 
copro 33 Mhz, 8 Mo RAM, 
HD 1 Co, 4000 F, option 
moniteur 1084, 500 F. 
Option Progs HD (Dpaint 5, 
Brilliance, Imagine 4.0, 
Lightwave, Scala MM300, 
Photogenics, Scenery, Vista, 
WordworthS, Pagestream, 
DSS 3, jeux, etc.) 1000 F a 
debattre. Thierry (19) tel/fax : 
05 55 27 72 95. 

Vds A500(512) + 30 jeux ori. 
+ 300 disks + impri. : 4000 F. 
Tel : 05 57 22 19 46 deman- 
der Sacha. 

Vds A500 1 Mo + jeux + 
joystick + souris = 700 F. 
Kickstart 3.1 pour A500 et 
2000 + carte acceleratrice 
68020 4 Mo = 700 F. Carte 
memoi. Remteck 2 Mo + 
pendule : 450 F. Ecran 1083 
couleur stereo : 650 F ou le 
tout 2000 F. Tel : 01 47 77 
04 51. 

Vds carte Blizzard 1230 IV + 
copro 50 Mhz : 1000 F. 
Cherche contacts A1200. 
Carrigues Pascal au 04 77 
80 86 77. Dpt 42 - St 
Etienne. 

Vds Amiga 1200 TBE HD 80 
Mo plein - lecteur externe - 2 
joysticks - tres nombreux 
jeux, utilitaires et educatifs. 
Prix : 2500 F au 01 48 30 83 
53. 

Vds CD-Rom SCSI + 
interface : 800 F. DPaint 4 
AGA - Excellence 3 : 600 F - 
Cinemorph 100 F - livre 
A500+ 60 F (recherche acces- 



soires pour cirucuit Tcr) tel. 
au 01 46 27 84 59 Pascal 
apres 20h. 

Vds CD-32/SX32 DD 270 
imprimante + lecteur disque 
CD-Rom - logiciel + magazi- 
ne. Prix : 5000 F. Tel. heures 
repas au 02 35 80 64 26. 

Vds carte Turbo Mtec 
68030/28 Mhz + 4 Mo de 
RAM pour Amiga 1200 ache- 
te 1 300 F, vendue 590 F. 
Contacter Pierre au 03 25 03 
47 05. 

Vds lecteur externe fonction- 
nant sur A500-A600-A1 200 
(avec botte d'origine) faire 
offre a Dave au 03 28 61 48 
76. 

Vds A. Breed 3D, A.B. Tower 
assault, Kgb, Goal, Sen. soc- 
cer et autres originaux pour 
Amiga. Alexandre au 04 75 
57 02 29 (HR). 

Vds A1200 6 Mo, Gvp2 42 
Mhz + copro, DD 720 Mo, 
CD4v Atapi, ecran 1084, 
imprim. Star LclOc, lect. ext., 
2 joys, 400 d7 : 4600 F. Tel : 
01 42 07 78 44. 

Vds A1200 + DDur 520 Mo : 
2700 F. 3D kit2 : 100 F. Ecran 
Vga + prises : 500 F. Ts 
numeros Dream : 350 F (avec 
disquette), Nelson au 01 42 
05 95 60. 

Vds Blizzard 1220 + copro 
33 Mhz + ext. 4 Mo. Tel : 04 
78 47 14 00 Thierry Latour. 

Vds A1200 + mon. 1085S + 
DD 540 Mo + drive ext. + lect 
CD-Rom + sampler + int. 
MIDI + souris + joy + CD + 
livres. Le tout : 3200 F. 
FabienauOl 43 41 09 1 1 . 

Vds A1200 + HD 20 Mo + 2 
lect. + ecran + Overcdx2 + 
impr. + 2 joys + souris + dk + 
CD pleins jeux et utils px : 
3300 F port compris. Tel. 04 
72 37 24 85apartirde18h. 

Vds Imagine 4.0 500 F. 



Dream vous propose de 

participer a cette nou- 

velle rubrique Dream 

Market. Particuliers, 

clubs, 

associations, boutiques, 

PME... 

Cette rubrique est pour 

vous. 

390 F. H.T. le pave 
en couleur ! 

Renseignements : Valerie 
Ambrosio au 01 .48.87.60.1 1 



ACM PRODUCTIONS 

Blizzard 1268 : 48881 
Blizzard 1238 : 1298 
Blizzard 2868 : 4798 
D.O. IDE 2G1 : 1898 
D.D. IDE 3G2 : 2398 1 
CD-ROM IDE 8x : 769 
Genlock Neptun : 49981 
Tour Infinitiv : 1999 
Alin. 288 Watts : 398 
Alin. 388 Watts : 498 
SIMM GVP 4 Mo : 699 
Scanner, srraveurs, 
Easle Tower, encre, 
Produits video, ... 

8, rue des Versers 

S7898 PORCELETTE 
IjjH : 83.87.93.53.61 




Diffusion 



AMIGA k BREST 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

SOUTIEN TECHNIQUE 

DEPOT / VENTE 



9 rue Duwe* - 7500 Tournai 

BELGIQUB 
T<l/F« : 069 rti>->4b (Belgique) 
00?* birtb-iM, (Frtnee) 

Vmli in magosii il lai ciiiisiindoncc 

Coital Puniskmenl AGA H0.J49 FT/ 1499 FB 
'Ciais Engine 2...J35 FT/ 1309 FB 

iblinialiin 149 FT/899 FB 

! Enigma AGA 185 FT / 1099 TB 

? Fie Hs «1 Clary 149 FT/ 999 TB 

LependsAGAEF 119 IT / 699 FB 

? Primal flaae. .^35 FT / 1399 FB 
! SensUlB World of Sotcer 96.8L.199 if \ 1 199 FB 
Sum Tennis Claims... J9 FT / 599 FB 

?UF0 149 IT /999 TB 

llw«siVT..J9TT/ 599 TB 
XB...JI9 TT / 1299 FB 

Bi nimbi tux out es litis s«n1 diitnblcs 

liinititotaliguigiatuil! 
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MSD multimedia 



42100 Saml fctien 
tel 77 41 64 14 
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tel. '. 02 98.46.98.24 






SYSItMS 

AMIGA 
IS STILL ALIVE ! 

AMIGA 1 200 & 4000T 060 « 

JEUX pour A500/A600 lout a 89 

JEUX pour A1 200 a partirde 129 
CD ROMs a partir de 50 

Disquettes MANGA (n°1 a 250) 15 
CYBERVISION 64 3D 4Mo 2590 

CYBERSTORM 060 MK II 4950 

BLIZZARD 1260 4000 

INTERNET SURFin' Pack « 

MODEM 33600 USR PROMO 

I BP 404 - 63109 ROMAGNAT Cedex 

Fax 

E-Mail: voxel@goules.nat.fr 



1,29F./mn 



36-15 ADR E AM 

Le rendez-vous des Amigaphiles. 
Questions, news, astuces, bal... 
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Petites annonces 











Clarissa pro 600 F 
Decollages 150 F, modem Usr 
14400 : 400 F. Carte Cvp 
1230 : 2000 F. Fax : 1400 F 
et div. 03 80 55 36 08. 

Vds Amiga 1200 + moniteur + 
jeux : 2000 F et Amiga 600 + 
moniteur + jeux : 1500 F. Tel 
: 03 44 56 54 38 (Oise). 

Vds log. neufs (avec carte 
enr.) ent. francises 
Wordworth 6 (tt de textes) 
350 F + Turbocalc 4 (CD) : 
400 F. Tel : 03 21 65 55 22. 

Vds 2x4Mo Fast 60NS Gvp 
RAM 700 F piece ou 1200 F 
les 2 barrettes. Tel : 05 55 76 
85 84 le week-end. 

Vds A1200 + DD420 + 4 Mo 
+ MTec 28 68030 + ecran 
1085S + Epson Stylus 800 = 
4000 F. 2 toners imprimantes 
HP4L : 500 F. Tel : 06 09 83 
26 88. 

Vds carte Mtec 68030 42 
Mhz + 2 copro + OSCII + 4 
Mo TBE. TEL : 05 62 33 97 94 
ou 05 65 11 01 12 demander 
Nicolas. 

Vds disque dur Seagate 3"5 1 
Co + nappes + Wb 3.1 pre- 
installe neuf garantit 1 an : 
1500 F. 100 disks 3"5 
cadeau. Tel : 01 47 39 66 92. 

Vds Amiga 1200 avec disque 
dur interne, souris, manette, 
nbrx disks, tous les Dream. 
TBE : 1800 f. Tel : 04 66 39 
29 59. 

Vds urg Amiga 500 + ext. 
mem + nbrx jeux + utils + 
mags + joysticks + mon. coul. 
BE. Le tout : 1000 F. Tel : 04 
42 55 45 14. 

Vds A1200 B. desktop - 2 lee. 
MTec 68030 42 Mhz-R 10 Mo 
DD 635 Mo 1085S 14" - 
Impr. digit, nbx log. etc : 
4000PC. Tel: 04 78 03 12 38. 

Vds A1200 3.1 (ROM + logi- 
ciel) gde tour, moniteur 
M1538S (neuf), carte M-Tek 



68030/42 Mhz/6 Mo RAM, 
ddur 540 Mo, lect CD-Rom, 3 
lect. disks (dont 1 HD), 
Prograb (capture img), nbx 
jeux et utils (disks et CD), le tt 
en TBE valeur : 16 000 F 
vendu 8000 F. 
Renseignements : 03 21 36 
49 86 apres 19h. 
Vds mon. 1803 etat neuf : 
600 port compris + achete 
CD-Rom x 4 SCSI ext. avec 
Squirrel pour environ 500 F. 
Tel : 04 74 36 76 98. 

Vds nbrx jeux originaux sur 
Amiga contacter Mendy 
Alfred 3 rue des Macons de 
Lumiere 95800 Cergy St 
Christophe. Tel : 01 30 38 85 
89. 

Vds Amiga 500 1 Mo + moni- 
teur 1083S + souris + joystick 
avec + de 90 jeux : 1200 F. 
Tel : 01 30 92 48 35. 

Vds Pc Cyrix 166 512 ko, 32 
Mo Edo carte Matrox 2 Mo 
DD 1,7 Go CD-Rom 6x, carte 
16 bits, imprimante + HP + 
jeux : 12500 F.Tel : 03 26 86 
09 08. 

Vds A1 200 1 2030 + coproces- 
seur + HD 250 + ecran multi- 
sync + Squirrel + imprimante 
BJ200 + HP 80 w + RAM 6 Mo 
+ nobx uti. Prix : 4500 F. Tel : 
03 87 91 33 41. 

Vds A1200/C. ace. 28 Mhz/6 
Mo RAM/80 Mo/ CD- 
Rom/Complet : 2500 F. P150 
+ 16 Mo/512 Ko/2,4 
Go/2*3"1/2/15" : 9000 F. 
Tel : Max : 05 55 84 32 08. 

Vds A1200 + HD 80 Mo : 
Blizzard 50 Mh + 4Mo Fast + 
ecran 1085S + 2 joysticks + 
nbx jeux : 4200 F. Tel : 02 40 
49 19 64. M Reven Philippe 
dep 44. 

Vds A120 + ecran 1083S + 
disks. Prix : 2200 F. Tel : 02 
33 96 07 46 apres 20h. Vds 
1220 + copro 33 Mhz + hor- 
loge + 4 mega : 1000 F. Le 
tout : 3000 F. 



Achats 

Achete Adi + jeux CD sur 
Amiga 1200. Faire offre au 04 
73 51 34 56. Apres 18 h. 

Achete DD pour A1200 a bas 
prix. Cherche contact pour 
echange jeux, utils, demos 
sur A1200. M N'Guyen Sony 
5/271 Rue du Boulonnais 
57070 Metz. 

Ach : A1200 + DD + mon. 
1085S + scan. coul. + imp. 
coul. : 3000 F a debat. Tel : 
05 63 64 77 99 apres 19 h. 
Achats sep. possibles. 

Ach toutes sortes de jeux utils 
DP pour Amiga. Envoyer liste 
a Jean-Luc Berger 56 Bid des 
Aiguillettes 54600 Villers- 
Nancy. 



Contacts 

Cherche contacts sur 1200 
Amiga rapport sympa, tel. le 
soir 18h/20h au 01 64 04 1 3 
03 echange achat. 

Cherche contacts serieux sur 
Amiga 1200, region 68-67 et 
sur Mulhouse et environs, tel. 
03 89 52 54 09. 

Cherche contacts sur Amiga 
Franck Dutour On Badio 
82100 Castelferrus tel : 05 63 
95 41 28. 



Cherche contacts sur A500. 
Reperant Stephane 19 rue 
Henri Barrau 95870 Bezons. 
Tel : 01 39 47 05 40. 

Recherche DSS3 ainsi qu'un 
genlock. Faire offre a Maurice 
au 01 42 76 02 85. 

Cherche contacts Amiga 1200 
et CD pour CD-Rom Amiga. 
Alexis Le Tournel 43, rue Paul 
Cezanne 76120 Grand 
Quevilly. 

Recherche quelqu'un sur Paris 
ou proche banlieue, expert 
tres experiments sur Scala, 
DPaint et Photogenic, pour 
petits conseils ponctuels (j'ai 
un 1200). Robert apres 19h 
au 01 42 64 05 70. 

Cherche contacts sur Amiga 
1200 region Reims Cabaret 
Stephane 21 rue de la Seine- 
Maritime 51100 Reims. 

Cherche contacts pour 
echanges sur 1200. Envoyer 
liste a Kaczalski Richard, 14, 
rue de I'Ouest 03100 
Montlucon. 

Echange jeux originaux ou 
vente, echange carte A1228 + 
copro contre CDX4 ou HD + 
de 500 Mo. Cherche contact. 
Tel : 02 38 65 54 26. 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+1SF) 


Option en qras 


( + 10F) 


(+20F) 


Total 






Envoyez votre reglement (seton les tarifs ci-dessus) par cheque i 
Posse Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seufe 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et revues av 
mois pour le mois suivant, seront publiees. La vente et {'exchange 
concerne uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de re 
annonce portant a confusion. - Rubrique : J Achats J Ventes J Cc 


/'o 
- les 
ant 
de 
fust 
nta 


rdre 
pet 
le 5 
ogic 
v to 
-Is 


ites 
du 
iels 
ute 
















































































: 
: 








































t 


















































































L 









































DREAM • N"37 - FEVRIER 1997 



NCROYABLE 



LES CLASSIQUES DE L'AMIGA 
SONT A NOUVEAU DISPONiBLES ! 

IN '' ( — _______ Kick off european challenge 

ifVh-llI ', *" ~" ~~ — I Le jeu de foot star de Anco ! 

"Vij Pour Amiga 1 200/4000 

/ Loom 

/ Quand I'aventure sur Amiga vous fait frissonner. 

/ Un classique de Lucas. 

/ Double dragon 3 

/ Devenez le Jacky Chan de I'Amiga ! • 

I Humans 

/ Le premier volet de ce casse-tete a succes. • 

/ Chuck rock 2 

rv / LE jeu de plates-formes prehistorique. Genial ! i 

""" / Soccer kid 

Un jeu de plates-formes arme d'un ballon de foot. • 
First samourai 

Une combinaison ideale d'aventure et de plates-formes 
par Psygnosis. 
Blastar 

Shoot'em up galactique de grande facture par Core design. • 
Body blows 

Jn suberpe street fighter a la sauce Team 1 7. 
Pour Amiga 1200/4000 
1 Football glory 

^ ; 1 Jn clone de Sensible soccer absolument epatant ! 

^^jg jj pour Amiga 1200/4000 

__ 1 __^_— — — - — ~ — Compil les fous du volant 

, 4 courses de voitures pour les nostalgiques. • 

1 | Compil les mercenaires 

Keux : Savage, Vivre et laisser mourir, After the war, Permis 
tuer. • 
i Bat II 

Le classique planetaire aventure/role de retour ! 
Secret of Monkey island 2 
Le plus grand jeu d'aventure de tous les temps par Sierra. 
Indiana Jones action 
Un jeu d'aventure en 3D isometrique de Lucasarts mettant 
en scene le celebre aventurier. • 
Chos strikes back 

Un scenario original pour Dungeon master 1 . 
Necessite Dungeon master 1 • 
— Xybots 

./ Adaptation d'une borne d'arcade de Tengen. Shoot'em 

J up pouvant se jouer a deux. • 

/ Beavers 

Quand les castors font leur jeu de plates-formes. 
/ It came from the desert 

Un film d'horreur annees 50 adapte superbement en jeu 
// d'aventure. • 





\*P 



HUNTI 




Pour commander, merci d'utiliser le coupon de la Dream 's Bootik en page 55 du magazine. Ajouter 1 6 francs pour les frais de port. 

Pour tous les Amiga. Manuel en fran^ais. 



w& 
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fonctions puissantes qui 
un excellent produit" Dream 

"Imagine se positionne en concurrent de logiciels 
professionnels bien implantes" Pc Team 



Le plus ancien des logiciels de creation 3D est enf in 
disponible dans sa toute derniere version . 
Le lo?iciel comprend des fonctions de moderation 
avancees, de rendu en ray-tracing, d'animation et de post- 
production. Incontournable pour les passionnes d'ima^es 
virtuelles. 



Parmi la nouveautej : 

* Le support Arexx 

■ Antialisain? adaptif 

■ Effet lens flare (simulation des reflexions parasites 

■ Effet haze (creation de halos) 

* Effet shredder (explosion d'objets en particules animees) 

* Textures de lumiere (stores venitiens, penombre douce...) 
•Et bien plus... 




- Oui, je cotnmande pour Amiga - 

□ L'upgrade Imagine 5.0 (je possede deja la version 4.0) au prix de 850 francs (port compris). 
□ Le manuel en francais au prix de 250 francs (port compris). 

Ci-joint un cheque de francs a I'ordre de Sofacode. 

Offre a renvoyer a Sofacode/lnfologic, C. Seron - 5, rue Alfred de Vigny - 30320 Marguerittes. 



Nom : Prenom 

Adresse : 

Code postal : Ville : . 

Signature 




Renseignements tel/fax : oa 66 75 55 94. Envoi sous 15 jours. 



